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NADNARODNE PROJEKTOVE
STRETNUTIE (Brusel)

VIDEA a WEBINARE

ONLINE UNIKOVE HRY

NADNARODNE PROJEKTOVE STRETNUTIE (Brusel)

V dnoch 9. a 10. septembra 2024 sa v Bruseli v hoteli Nhow
Brussels Bloom konalo zGvereCné TPM projektu CE+.
ZG&astnent partneri: EFCC (Esténsko), Euroactiva
(Belgicko), EDU4U (Slovensko), AISR (irsko) a VSI (Litva).
Po predstaveni organizacie Euroactiva a belgickej kultdry sa e

stretnutie zacCalo diskusiou o nepritomnosti tureckého % g;ig:m:mk
partnera. \j e
Partneri potom navrhli hlavné témy, ktoré bolo este
potrepné prediskutovat alebo vylepsit: chybajdce vided a

webindre, online Unikové hry, multiplikacné podujatia a ——
diseminacné aktivity.

Po obednajsej prestavke, ktord zorganizovala organizacia
Euroactiva v tradiCnej reStaurdcii, navstivili partneri budovu
Eurdpskeho parlamentu.

Druhy den partneri podrobnejSie diskutovali o online
dnikovych hrach a pldnovanych multiplikacnych
udalostiach, pricom stanovili spolocny postup.

Bol stanoveny program aktivit, ktoré sa majd vykonat pred
daldim online stretnutim pladnovanym na 30. 9. 2024.
Po skonCeni pracovného stretnutia organizacia Euroachs
sprevadzala projektovych partnerov pri navsteve

Eurbpskeho parlamentu.
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https://www.facebook.com/ceplusproject
https://www.ceplusproject.eu/en
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Nadndrodné stretnutie (Brusel)

Pocas stretnutia...
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Diskutovalo sa o multiplikacnych
podujatiach;

Partneri zdiel'ali pokrok, otazky a
pldnovany datum d'alSieho online
stretnutia.
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Vided a webindre

V priebehu projektu CE+ vytvorili partneri mnozstvo videi a webindrov, ktoré
sU teraz dostupné na webovej stranke ceplusproject.eu/en

Webindre CE+ boli zostavené do virtudineho kurzu obehovej ekonomiky s
cielom poskytnat Spickové skolenia na rozvoj zakladnych kruhovych
zrucnosti pre mlddez, pracovnikov s mladezou a podniky. Kurz je postaveny
na troch moduloch a zameriava sa na pouzitelné stratégie pre udrzatelnd
budicnost. Kazdy partner dostal pridelené dve témy a uskutocnil sériu
webindrov zameranych na tri skupiny zainteresovanych strdn projektu:
mld&dez, pracovnikov s middezou a podniky.

I “ Huuuuuuofu _

Aby bol obsoh pnrucky fahsie dostupny 'portnen vyvinuli aj sériu Siestich
videi, ktoré sluzia ako strucné zhrnutia kazdého prvku v rdmci metodickéh
rdmca. Tieto vided ponukajd zainteresovanym strandm dynamicky a
pristupny format na pochopenie kldCovych konceptov a stratégii
nacrtnutych v prirucke. Prostrednictvom vizudline pdtavého obsahu
jasného rozpravania poskytujd vided prehlad komponentov rdm
pouZzivatelom umoznuje rychlo pochopit zakladné principy a efe
aplikovat v prislusnych kontextoch.
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Online Gnikové hry

CE+ online Gnikové hry umozniuja mladdezi spoznat sedem réznych
sektorov obehového hospodarstva v neformdalnom vzdeldvacom
prostredi.

Medzi odvetvia patri elektronika, obaly, plasty, textil, stavebnictvo,
potravindrstvo, voda a dalSie.

Kazdd hra je navrhnutd v sdlade s ciefmi projektu a poskytuje hodnotny
vzdeldvaci obsah gamifikovanym spdsobom.
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