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Funded by,
the European Union

O CE+

Projekt Erasmus+ s ndzvom ,Gamifikdcia,
digitalizcia a praktické ndstroje na rozvoj
zrucnosti v obehovej ekonomike® sa
zameriava na poskytovanie sektorovych
pracovnych zru¢nosti prostrednictvom
neformdlnych vzdelGvacich aktivit, najma pre
mladych Fudi s obmedzenymi prileZzitostami
(NEET, mlade? z radov migrantov a pod.) na
znizenie nezamestnanosti mladych l'udi.

Cielom projektu je naucit mladych ludi
poznatky o obehovej ekonomike
prostrednictvom vyvoja digitdlnych

vzdeldvacich ndstrojov. Tato aktivita sg I/j
prioritami programu Erasmus+ a je ponerne
inovativna v oblasti middeze.
(Q ceplusproject.eu/sk x|
projekt CE+ ) @
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31. mdja - 1. jana 2023
Diskutovali sme o Struktlre a
postupoch na vypracovanie

prirucky obehovej ekonomiky; , .
Prediskutované plany O
virtuadlnych unikovych

zdielané poznatky a miestnosti;

osvedéené postupy v
zelenej ekonomike;  Revidované témy pre O
budice webindre;

Rozhodol o datumoch a =
pladnoch dalSieho stretnutia v
Litve.
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ParyZkinti jrada

e Projekt bol Sireny na
réznych konferencidch:;

e Dozvedelo sa o nom uz
viac ako 4000 ludi.
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