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Finansuojama Europos quuﬂos
|éSomis.  TaCiau  iSreiSkiamas

poZzilris ar nuomoné yra ftik

autoriaus  (-iy) ir nebUtinai
atspindi  Europos Sajunges ar

Europos Svietimo ir kultQros
vykdomosios  jstaigos (EACEA)
poZilrj ar nuomone. Nei Europos
Sajunga, nei EACEA negali bati
laikoma uZ juos atsakinga.
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Apie CE+

Erasmus+ projektas ,Zaidybinimas, TARPTAUTINIS PROJEKTO
skaitmeninimas ir praktinés priemonés PARTNERIU SUSITIKIMAS
Ziedinés ekonomikos jgadziams ugdyti” (angl. AIRIJOJE

Gamification, Digitalization and Practical Tools

for Developing Circular Economy Skills") PROJEKTO SKLAIDA
orientuotas j sektoriniy uzimtumo jgudziy _ )
suteikimq per neformaliojo mokymosi veiklas, MUSU TOLESNI ZINGSNIAI

ypac maziau galimylbiy turinCiom jaunimui -
(NEET, migruojanc&iam jaunimui ir kt.), siekiant
sumazinti jaunimo nedarbaq.

=)
Projekto tikslas - mokyti jaunimaq ziedineés
ekonomikos ziniy, kuriant skaitmenines
mokymosi priemones. Si veikla susijusi s
programos Erasmus+" prioritetais ir yra/gopnd
novatoriska jaunimo srityje.
([ ceplusproject.eu/It x|
(ceplusproject) @
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https://www.facebook.com/ceplusproject
https://www.ceplusproject.eu/lt
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Tarptautinis susitikimas Letterkeny, Airijoje

Geguzés 31d. - Birzelio 1d.

Aptaréme ziedinés ekonomikos 2023 m.
O vadovo rengimo struktdrq ir

procesus; : , . o

Aptaréme virtualiy pabégimo Q
kambariy planai;

Dalijomés jzvalgomis ir
(D gerqja patirtimi Zaliosios

ekonomikos srityje; Apzvelgéme busimy O

internetiniy seminary temas;

- Nusprendeme kito susitikimo
(D lietuvoje datos ir planus.

Susitikimo (y3(=7¢
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ir sklaida

2023-06-21

ParyZkinti jrada

e Projektas buvo
pristatytas jvairiose
konferencijose;

e Jau sulauké daugiau
4000 auditorijos
démesio.



