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Bulten no. 4
ULUSLARARASI PROJE
TOPLANTISI (Bruksel)

VIDEOLAR ve WEBINARLAR
KACIS ODALARI

9 -10 Eylul 2024 tarihlerinde, CE+ Projesinin son Uluslararasi

Proje Toplantisi (TPM), Briksel'deki Nnow Brussels Bloom
Otelinde gercgeklestirildi. Katilimci Ortaklar: EFCC (Estonya), ——
Euroactiva (Belgika), EDU4U (Slovakya), AISR (irlanda) ve
Vsl (Litvanya).
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Ardindan, ortaklar gelistiriimesi veya iyilestirimesi gereken T
basglica konular Uzerinde ¢aligtilar: eksik videolar ve

webinarlar, kagis odasi oyunlari, gogalticr etkinlikler ve
yayginlastirma faaliyetleri.

Euroactiva tarafindan geleneksel bir restoranda sunulan
6gle yemegi molasinin ardindan, ortaklar Avrupa
Parlomentosu binasini ziyaret etme firsati buldular.
Toplantinin ikinci ginunde, ortaklar kagig odasi oyunlari ve
planlanmasi gereken gogdaltici etkinlikler hakkinda daha
detayli bir gekilde tartigarak bazi ortak noktalar belirlediler.
30 Eylul 2024 tarihinde planlanan bir sonraki gevrimigi
toplantidan 6nce gergeklestiriimesi gereken faoliyetle
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Toplanti sirasinda...

Eksik videolar, webinarlar ve kagis N _ .
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Proje web sitesi ve AN
yayginlastirma faaliyetleri '
hakkinda konusuldu;
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Cogaltici etkinlikler hakkinda
konusuldu;

llerleme, sorular ve bir sonraki
cevrimici toplanti igin planlanan
tarih paylasildi.
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Videolar ve Cevirimici Etkinlikler

CE+ Projesi kapsaminda, ortaklar, ceplusproject.eu/en web sitesinde
erigilebilir durumda olan
birgok video ve cevirimigi etkinlik Uretti.

CE+ Cevirimigi Etkinlikleri, gengler, genclik ¢caliganlari ve igletmeler igin
temel dongusel becerileri gelistirmek Gzere ileri dlzey bir egitim
saglamak amaclyla Dongusel Ekonomi Sanal Kursu olarak derlendi. Ug
Unitel Uzerine inga edilen kurs, surdurulebilir bir gelecek igin
uygulanabilir stratejilere odaklanmaktadir. Her bir ortaga iki konu
atanmig ve projenin Ug¢ paydas grubu olan Gengler, Genglik Caliganlari
ve igletmeler igin bir dizi cevirimici etkinlik hazirlanmistir.
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El Kitabrnin icerigini daha kolay erisilebilir hale getirmek icin, ortaklar
metodolojik cercevedeki her bir 6genin kisa ézetlerini sunan alti videodan
olusan bir seri geligtirdi. Bu videolar, paydaslarin el kitabinda belirtilen tem
kavramlari ve stratejileri anlamalarini saglayan dinamik ve erigilebilir bir for
sunmaktadir. Gorsel olarak etkileyici icerik ve net anlatimla, videolar ¢erce
bilesenlerine genel bir bakig sunarak kullanicilarin temel prensipleri h
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Kacgis Odasi Oyunlari

CE+ Kacgig Odasi Oyunlari, genglerin déngusel ekonominin yedi farkli
sektérd hakkinda resmi olmayan bir 6grenme ortaminda bilgi
edinmelerini saglar.

Bu sektdrler arasinda elektronik, ambalajlama, plastik, tekstil, ingaat,
gida, su ve daha fazlasi yer almaktadir.

Her oyun, proje hedefleriyle uyumlu olarak tasarlanmig olup,
oyunlastirilmig bir sekilde degerli egitim icerikleri sunmaktadir.




