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Erasmus+ projekt nimega
‘Gamification, Digitalisation and
Practical Tools for Developing Circular
Economy Skills" keskendub
valdkondlike tddalaste oskuste INGLISE KEELES
pakkumisele mitteformaalse 6ppe KASIRAAMAT
tegevuste kaudu, eelkbdige véihemate

véimalustega noortele (NEET-id, MEIE JARGMISED SAMMUD
réndnoored jne), et véhendada

noorte toopuudust.

Projekti eesmdark on I&bi digitaalsete !IJJ/J
oppevahendite arendamise 6petada j/
noortele ringmajanduse teadmisi. See

tegevus on seotud Erasmus+

programmi prioriteetidega ja on

noortevaldkonnas suhteliselt

uuenduslik. ¢
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https://www.facebook.com/ceplusproject
https://www.ceplusproject.eu/en
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Ringmajanduse kdsiraamat valmis

ja tolkeprotsess alanud; o ) _
O Mdadras jargmise veebi-

kohtumise kuupdeva;

Arutas vahearuannet ja k&iki /{g
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Jagas veebiseminaride edusamme,
ksimusi ja kavandatud kuupdeva.

Kohtumise




GAMIFICATION,
DIGITALIZATION AND

Projekti akrontiim: CE PRACTICAL TOOLS FOR

CIRCULAR ECONOMY SKILLS

Green and Circular Skills Handbook (EN) on VALMIS!

© CE+ késiraamat pakub
noorsootddtajatele ja ettevotetele
pohjalikke teadmisi, pohimbisteid,
mddratlusi ning uuenduslikke
dpetamismeetodeid ja
I&thenemisviise roheliste oskuste
omandamiseks. Sel moel on
eesmdargiks omandada rohelisi
oskusi mitteformaalse ja
kaaslastega 6ppimise kaudu.

K&siraamat koosneb 3 osast.
Need:

Hetkeolukord riikides ja sihtrihma
vajaduste analtlsi aruanne;
Ring- ja roheoskuste metoodiline
raamistik;

Ring- ja roheliste oskuste

mitteformaalse éppe tegevused.
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