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Erasmus+ projekt "Mangitamine, digitaliseerimine
ja praktilised vahendid ringmajanduse oskuste
arendamiseks" keskendub valdkondlike

to0alaste oskuste pakkumisele mitteformaalse
Oppe kaudu, eriti noortele, kellel on vahem LEVITAMINE PROJEKT
voimalused (NEET-id, randnoored jne) noorte

t6Opuuduse vahendamiseks. MEIE JARGMISED SAMMUD
Projekti eesmark on Opetada ringkirja
majandusteadmised noortele digitaalsete
Oppevahendite arendamise kaudu.

See tegevus on seotud prioriteetidega \VJJJJJ
Erasmus+ programm ja see on suhteliselt
uuendusmeelsed noortevaldkonnas.
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