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TOPLANTISI

"Oyunlastirma, Dijitallestirme ve Dongiisel
Ekonomi Becerilerini Gelistirmek i¢in Pratik
Araclar" adli Erasmus+ projesi, genc issizligini
azaltmak icin 6zellikle daha az firsata sahip
genclere (NEET'ler, gocmen gencler vb.)
yonelik, yaygin 6grenme faaliyetleri yoluyla
sektorel istihdam becerileri saglamaya
odaklaniyor.

PROJENIN
YAYGINLASTIRILMASI

Projenin amaci, dijital 68renme araclarinin
gelistirilmesi yoluyla genclere dongiisel
ekonomi bilgisini 6gretmektir. Bu faaliyet
Erasmus+ programinin oncelikleriyle ilgilidir vé
genclik alaninda nispeten yenilikgidir.
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Letterkeny, Irlanda'da ulusotesi toplanti

31 Mayis - 1 Haziran 2023

Dongiisel Ekonomi El Kitabinin
gelistirilmesine yonelik yapi ve

stirecleri tartistik; Sanal kacis odalari icin planlar O

tartisildy;

Yesil Ekonomiye iligkin

paylasilan goriisler ve en

iyi uygulamalar; Gelecekteki web O
seminerleriicin gozden

gecirilen konular;
Litvanya'daki bir sonraki

toplantinin tarihlerine ve
planlarina karar verildi.
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» Proje cesitli konferanslarda
tanitildi;

e Simdiden 4000'den fazla
izleyicinin ilgisine ulas
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