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Vyucba mladych lFudi v oblasti obehového
hospodarstva pomocou digitalnych nastrojov

Vita Vds Valerio Alessandroni (EFCC Estonian Fieldbus Competency Center OU)

Dovol'te mi predstavit' nas prvy newsletter k Erasmus+ projektu s nazvom "Gamifikacia, Digitalizacia a
Praktické nastroje na rozvoj zruénosti obehového hospodarstva

Projekt sa zameriava na poskytovanie sektorovych pracovnych zruénosti prostrednictvom
neformalnych vzdelavacich aktivit, najma pre mladych l'udi s obmedzenymi prilezitostami (mladez
migrantov atd’.) na znizenie nezamestnanosti mladych l'udi.

Cielom projektu je naucit’ mladych l'udi poznatky o obehovej ekonomike prostrednictvom vyvoja
digitalnych vzdelavacich nastrojov.

Tato aktivita savisi s prioritami projektu Erasmus+ a je inovativna v oblasti mladeze.
Tento newletter sliazi na poskytnutie informacii ohl'adom aktivit, vystupov a
podujatiach projektu CE+ relevantnym zainteresovanym stranam.
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https://www.facebook.com/groups
https://ceplusproject.digital-it.be/ /837438757512281

Tento projekt je financovany s podporou Europskej Komisie. Tato publikacia reprezentuje vyluéne nazor autorov a
Komisia a ani narodna agentira nezodpovedaju za akékol'vek pouzitie informacii obsiahnutych v tejto publikacii.
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Zameranie Projektu

Ciele projektu:

- Vyroba digitalnych nastrojov a cyklickych unikovych hier na ziskanie
ekologickych a obehovych zruénosti

- ZvySenie capacity pracovnikov s mladezou na miestnej/ narodnej/
medzinarodnej urovni, poskytovat skolenia o obhehovom hospodarstve

- ZvySenie pracovnych prilezitosti pre mladych l'udi s obmedzenymi
prilezitost'ami s podporou obehovej prace

- Vyroba inovativhnych materialov a nastrojov zalozenych na digitalizacii a
gamifikacii pre ziskanie cyklickych zruénosti

Vysledky Projektu

Ocakavané vysledky projektu:

. Virtualne seminare, prirucka a unikové hry (escape room games)

. 600 vzdelanych l'udi navstevujucich virtualne seminare

3. Zlepsené ekologické a obehové zruénosti, ktoré prispeju k dosiahutiu ciel'a v
oblasti kvality zamestnanosti v EU pre mladez

. Posilnenie profilu mladych l'udi s obmedzenymi prilezitostami zamestnania

. ZvySovanie moznosti osobného rozvoja mladych l'udi a mladych profesionalov

6. ZvysSena kapacita konzorcia pre tvorbu materialov, nastrojov, ohsahu neformalneho

vzdelavania
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Vsetky tieto vystupy budu dostupné v slovenénine, angli¢tine, estoncine, litov€ine,
Spaniel€ine a francuzstine.
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Tutorial: Obehové Hospodarstvo
Co je Obehové Hospodarstvo ?

Obehové hospodarstvo je model vyroby a spotreby, ktory zahrna zdiel'anie, lizing,
opatovné pouzivanie, opravy, renovaciu a recyklaciu existujucich materialov a
produktov ¢o najdlhsie ako je to mozné. Tymto spésobom sa predizuje zivotny cyklus
vyrobkov.

V praxi to znamena znizenie odpadu na minum. Ked' produkt dosiahne koniec svojej
zivotnosti, jeho materialy sa udrzia v ramci ekonomiky vSade, kde to je mozné. Takto mézu
byt’ produktivne pouzivané znova a znova, ¢im vytvaraju d’alSiu hodnotu.

Ide o odklon od tradicného lineameho ekonomického modelu, ktory je zalozeny na vzore zober - vyrob -
spotrebuj - vyhod'. Tento model sa spolieha na vel'’ké mnozstvo lacno dostupnych materialov a energie.
Sucast'ou tohto modelu je taktiez aj zastaravanie, ked' bol vyrobok navrhnuty tak, aby mal
obmedzenu zivotnost’. Tym su spotrebitelia vyzyvani si vyrobok kupit’ znova.

Europsky parlament vyzyva na prijatie opatreni na rieSenie tejto praxe. Priemysel 4.0 je
digitalna transformacia priemyselnych odvetvi, ktora umoznuje zhromazdovanie a
vyuzivanie obrovského mnozstva udajov, €o umozinuje flexibilnejSie, rychlejSie a
efektivnejsie procesy.

Uvodné Stretnutie

FCC Fieldbus Competency 2.11.22 v Talline. Partneri z Litvy, Turecka,
Belgicka a Slovenska sa zii¢astnili stretnutia, ktorého hlavnym ciel'om bolo stanovit’ d'alSie ciele na d'alSich Sest’ mesiacov.



Partneri

EFCC

Estonian Fieldbus Competency Centr9))

www.efcc.ee

www.karavan. org.tr

WWW.euroactiva.eu
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