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"Dongiisel Ekonomi Becerilerinin Gelistiriimesi
icin  Oyunlastirma, Dijitallestirme ve Pratik
Araclar” adli Erasmus+ projesi, geng issizligini
azaltmak icin ozellikle daha az firsata sahip gencler
(NEET'ler, gocmen gencler vb.) icin yaygin
ogrenme faaliyetleri yoluyla sektorel istihdam
becerileri saglamaya odaklanmaktadair.

Projenin amaci, dijital 6grenme aracglarinin
gelistirilmesi yoluyla genclere dongusel ekonomi
bilgisini 0gretmektir. Bu faaliyet Erasmus+
programinin oOncelikleriyle ilgilidir ve genclik
alaninda nispeten yenilik¢idir.
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Insanlar cok fazla atik iiretiyor. Uriinler iiretiyor, tiiketiyor
ve sonra onlari c¢ope atarak bu sure¢te gezegenimizi
kirletiyoruz.

Dogal diunyada cop ya da coplik yoktur. Enerji Gunes
tarafindan saglanir, bir turin atigr digerinin besini olur ve
canlilar oldugiunde besinleri topraga geri doner - bir yasam
dongilisu 1¢inde. Ne yazik ki insanlar her sey1 daha dogrusal
bir sekilde yapiyor...

En yeni telefonu veya bilgisayar1 i1stedigimizde, eskisini
cOpe atma egilimindeyiz. Bulasik makinemiz bozuldugunda
yepyeni bir tane satin aliriz. Ancak dogrusal ekonomi
olarak bilinen bu savurgan yaklasim ise yaramiyor! Yeni
seyler yapmak i1c¢cin kaynaklarimiz tikeniyor ve c¢ok fazla
toksik atik tiretiyoruz.

Bu nedenle, dogal diinyadan esinlenen, her seyin degerli
oldugu ve higcbir seyin i1sraf edilmedigi donglisel bir
ckonomiye ge¢cmemiz gerekiyor.

Kirilan  esyalarimizi atmak  yerine neden @ tamir
etmiyorsunuz? Dusundiuguniuzden ¢cok daha kolay olabilir! ,
Birlesik Krallik ve Irlanda'nmin dort bir yanindaki Onarim
Kafeleri, mobilya, bisiklet, elektrikli ev aletleri, giysi,
canak comlek veya oyuncak tamir etmek isteyen kisilere
alet, malzeme ve tavsiye saglamaktadir. repaircafe.org/tr/
adresinden yakininizdakini bulabilirsiniz.

On dokuzuncu yuzyilin ortalari 1le yirminci yuizyilin baslari
arasinda.,

Bat1 diinyasi, Ikinci Diinya Savasi olarak adlandirilan

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Sanayi Devrimi. Icatlar, yeni kesifler ve fabrika isciliginin
organizasyonu Avrupa ve Amerika Birlesik Devletleri'nin
daha dusiik maliyetle daha fazla mal uretmesini saglada.
Yasam kosullar1 da 1yilestik¢ce, potansiyel tiiketicilerin
sayisi, satislar ve daha fazla urun uretme talepleriyle
birlikte katlanarak artti. Bu ekonomik sistem "dogrusal"
olarak tanimlanmistir ve 1Uc¢ asamasi vardir: "almak,
"yapmak'" ve elden cikarmak".

Infinite regenerative
Infinite capacity of the Earth
resources Distribution

TAKE -  MAKE - WASTE

Dogrusal ekonomi, hammaddelerin toplandigi ve
tuketicilerin atik olarak atana kadar kullandiklar1 turtunlere
donusturuldiugu, ekolojik ayak 1zleri ve sonuclar1 konusunda
endise duyulmayan geleneksel modeldir. Surdurulebilirhik
yerine kara oOncelik verir ve urunler kullanildiktan sonra
atilmak tizere uretilir.

Dogrusal model gectigimiz yuzyil boyunca gelismis tilkelerin
temel modeli olmustur: bir sirketin degeri ne kadar ¢cok tiretip
satabildigine bagliydi ve satislar1 ne kadar yuksekse karlar1 da
o kadar yiiksekti. Bir UNEP (Birlesmis Milletler Cevre
Programi) raporu, mevcut buyume ve tiikketim oranlar1 ayni
kaldig1 takdirde, dogal kaynaklara olan talebin 2050 yilina
kadar 1ki katina cikacagini ongormektedir. Sorun su ki, o
zamana kadar bu kaynaklar mevcut olmayacak. Ekonomik
bliyume ve refah i¢in 1zlenen bu yol, diinyanin ekosistemlerini
onemli olcide ve geri donduriulemez sekilde etkilemektedir.
Dogrusal bir ekonominin artik surdurulebilir olmadigi aciktir:
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gezegenimizin (ve bizlerin) |

hayatta kalmasi i1¢in radikal
bir degisim gerekiyor. Bu
senaryoda dongusel ekonomi
gelecegin dalgasi olabilir.

Dogrusal ekonominin uygulama Ornekleri sunlardir: fosil
yakat odakli enerji gelistirme, yeniden
agaclandirma/agaclandirma olmadan kagit tiretimi, sentetik
plastik uretimi, kimyasal bazli mahsul uretimi ve tek
kullanimlik inorganik ambalaj.
gelisimi, O0zellikle fosil yakitlarin

ckonomik kalkinma 1¢in tek enerji1 kaynagi olarak
kullanildigr durumlarda, dogrusal ekonomi uygulamasinin
klasik bir ornegidir.
Bunun temel nedeni, fosil yakitlarin yenilenemez olmasi ve
clektrik uretimi ve diger amaclar i¢cin enerji saglamak ltizere
kullanilmak tzere surekli olarak cikarilmasi gerekliligidir.
Bu da fosil yakitlarin dongusel ekonominin tipik ozelligi
olan muhafazakar uretim ve tuketim kavramina uymadigi
anlamina gelmektedir.
Fosil vyakit bagimliligi ayni zamanda dogrusal bir
ckonominin c¢evre uzerinde yaratma egiliminde oldugu
olumsuz etkiy1 de kolaylastirmaktadir. Fosil yakitlarin cogu
kullanildiklarinda karbondioksit (CO2) gib1i Oneml
miktarda sera gazi hava kirliligine katkida bulunan
toksinler uretir. Komiir, dogal gaz ve petroliin hepsi1 al-yap-
at dogrusal ekonomik modeline uymaktadir, ¢ciinkii sinirl
miktarda bulunurlar ve tikenmeye ve kit olmaya
mahkumdurlar.

agaclardan elde edilen yenilenebilir
biyokutleye bagli olsa da, hammaddelerin yeniden
uretilmesi ve  kullamilmis  kagit  Urunlerinin  geri
donusturulmesi 1¢in yeterli Onlemler takdirde al-yap-at
modemine girebilir.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Agaclardan kagit yapmanin temel dezavantaji, bu tir
ckonomik uygulamalara eslik eden ormansizlasma riskidir.
Dogrusal ekonomiler anlhik uretim ve kar1 maksimize
etmeye odaklandigindan, buyuk ol¢cekli kagit uretiminin
ormanlarin nihai kaybina yol agmas1 alisilmadik bir durum
degildir.

dogrusal bir ekonomik modeli,
tuketiciler tarafindan kullanilan ve daha sonra ¢Op sahalarina,
yakma firinlarina ve diger atik yonetim ortamlarina atik
olarak atilan plastiklerin uretiminde sentetik malzemelerin
kullanildigi bir modeldir.
Sentetik plastiklerin tiretiminde kullanilan hammaddeler fosil
yakitlardan elde edilebildiginden, dogrusal plastik uretimi
cogu zaman fosil yakit bagimliligr sorunlarini da beraberinde
getirmektedir.
Dogrusal bir ekonomide sentetik plastik uUretiminin en
belirgin ¢cevresel sonucu plastik kirliligidir.
Sadece atilan plastiklerden kaynaklanan deniz kirliligi,
kuresel oOlgekte her yil trilyonlarca ABD dolar1 ekonomik
kayiptan sorumludur.
Sentetik plastiklerin uretimi ve bozunmasi, toksinlerin, gaz
halindeki yan trunlerin ve mikroplastiklerin c¢evreye
salinmasi1 yoluyla ¢evresel bozulmaya neden olmaktadair.
Dogrusal bir ekonomide, , kaynaklar uzun vadede
kotu yonetilirken anlik verimi arttirmak i1¢in kimyasallarin
kullanilmasiyla karakterize edilen ge¢imlik, yogun bir
bicimde uygulanmasi oldukca yaygindir.
Kimyasal gubreler, herbisitler ve pestisitler hizli etkinlik
gib1 bariz bir avantaja sahiptir ve dogrusal bir ekonomik
senaryoda seri1 uretim ve maksimum kar hedefine uygundur.
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Tarmmda dogrusal ekonomik tretim, yogun makine
kullanimini ve su kaynaklarinin asiri1 tiketimini de tesvik
etmektedir. Bu uygulamalar dogal kaynaklar tizerinde baski
olusturmakta ve uzun vadede surdiiriilemez olmaktadair.
Plastiklerin dogrusal modeli, tek yonlii bir tretim, kullanim
ve bertaraf yolunu icerir.
Bunun kanitlarindan biri de

populerligidir
Tek kullanimlik 1norganik ambalajlar, biyolojik olarak
parcalanamayan ve tek seferlik kullanim i1¢in tasarlanmais
malzemelerden olusan ambalajlar1 i1fade etmektedir. Bu
malzemeler 1norganik atiklarin buylik bir boluimunu
olusturmakta olup, kentsel alanlarda ¢Op atma yoluyla estetik
kirliligin baslica nedenidir.
CoOpe atmanin yani sira, bu ambalaj malzemelerinin bertaraf
edilmesi, piyasadaki popiulerliklerinin, en  azindan
uretimlerinde kullanilan hammaddeler acisindan, yuksek bir
kaynak tiukenmesi riskini beraberinde getirdigi anlamina
gelmektedir.
Herhangi bir endiistri veya isletmenin surdurilebilirligi,
gerlt donusum ve yeniden kullanim yoluyla kaynaklar:

koruma becerisine baglhidir. Bu da tek kullanimlik, al-yap-at
modelinin daha dongiisel bir modelle degistirilmesinin
tavsiye edilebilir oldugu anlamina gelmektedir.

Dogrusal ekonomi, dogal kaynaklarin suirekli olarak tedarik
edilecegini varsayan 1S uygulamalarindan
kaynaklanmaktadir. Bu da al-yap-at zihniyetine yol
acmistir. Bu zihniyet kaynaklarin c¢ikarilmasi, mal ve
hizmetlerin uretilmesi ve tuketim sonrasi atiklarin bertaraf
edilmesi uUzerine kuruludur. Ancak, bu yaklasim giderek

daha fazla
artan basing CinkiT . on cevresel ve
ekonomik dezavantajlar. un
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Dogrusal ekonominin ekolojik dezavantaji, mal Uretiminin
ckosistemlerimizin tretkenligl pahasina ger¢ceklesmesidir. Bu
ckosistemler uzerindeki asir1 baski, su, hava ve toprak
temizlig1 gib1 temel ekosistem hizmetlerinin saglanmasini
tehlikeye atmaktadir.

"Al-yap-at" zihniyetinin her uU¢ adimmi da ekosistem
hizmetlerimi farkl sekillerde etkilemektedir. Hammaddelerin
toplanmasi1 yiuksek enerji ve su tiikketimine, toksik madde
emisyonlarina ve ormanlar ve goller gibi dogal sermayenin
bozulmasina yol agmaktadir. Uriin olusumuna da genellikle
yuksek enerji1 ve su tiketimi i1le toksik emisyonlar eslik
eder. Nihayetinde, bu turinler atildiginda, dogal alanlardan
yer kaplanmakta ve genellikle toksik maddeler de
salinmaktadar.

Ornek

olarak plastik gia

Pek cok plastik yalnizca kisa bir sure 1i¢cin kullanildigindan,
al-yap-imha et planini adim adim hizlica uygulayabilirsiniz.
Sonu¢ olarak, dinya genelinde her yil 300 milyon fazla
yeni plastik uretiliyor. Bunun 5 milyon tonu okyanuslarda
son buluyor. Bu, karaya, denize veya kanalizasyon
sistemine atilan plastik atiklardan olusmaktadir.

Bu plastigin cogu baslangicta karaya atilmakta, ancak
nehirler ve kanallar yoluyla denize ulasmaktadir. Bir diger
kategori de mikro boncuklardir. Bunlar sampuan ve kese gibi
bakim urunlerinde kullanilan kuguk plastik granullerdir.
Sonunda, plastik bozunma ve parcalanma yoluyla daha
kucuk parcaciklara ayrilir. Bu i1slem sirasinda toksik
maddeler acgiga c¢ikabilir. Ayrica her turli hayvan plastik
atiklar1 ve mikro boncuklar yiyecek olarak gormektedir.
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Bu sekilde plastik, baliklarin besin zincirini bozarak kendi
sagligimiza da zarar verebiliyor. Bu sekilde adim adim "al-
yap-at'" planinda plastik uretimi, okyanuslar ve denizler i1¢cin
bir ekosistem hizmeti olarak balik arzina zarar vermektedir
(Plastic Soup Foundation, 2019).

Dogrusal ekonominin ekosistem hizmetlerinin saglanmasina
verdigl zararin yani sira, bu ekonomik model malzeme
tedarikini de tehlikeye atmaktadir. Bu belirsizlik, dalgalanan
hammadde fiyatlari, kit malzemeler, farkli malzemelere
jeopolitik bagimlilik ve artan talepten kaynaklanmaktadir. Bu
sorunlar dongilisel bir ekonomide c¢ozilir. Riskler asagida
aciklanmaistir.

2006 yilindan bu yana hammadde fiyatlarinin seviyesi ve
dalgalanmasi onemli oOl¢ide artmistir. Bu durum sadece
hammadde kazicilar1 ve alicilar1 1¢in sorun yaratmakla
kalmiyor, ayni zamanda piyasada daha buyuk riskler
yaratiyor. Bu da hammadde fiyatlarinin zaman i¢inde
yukselmeye devam etmesini saglayabilecek malzemelerin
cikarilmasi ve 1slenmesine yonelik yatirimlari
caydirmaktadir. Ayrica, bu fiyat dalgalanmalar1 sirketlerin
fiyat tahminleri yapmasini engelleyerek, hammaddeye daha
az bagimli olan sirketlere kiyasla daha zayif bir rekabet
pozisyonu elde etmelerine neden olur.

Mevcut dogrusal ekonomik sistemin bir diger dezavantaji
da kit malzemelerle ¢cok fazla tretim yapilmasidir. Bir dizi
endustrisi yogun kullanimai kritik

uretim surecleri 1¢in indiyum ve krom gibi malzemeler.
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Bu malzemeler sadece cok smirli oOlciide mevcuttur.
Ozellikle metal endiistrisi, bilgisayar ve elektronik
endustrisi, elektrikli ekipman endustrisi ve otomotiv ve arag
endustriler1 bu hammaddeler1 kullanmaktadir. Hollanda'da
bu sektorler ekonominin onemli  bir  yluzdesini
olusturmaktadir.

Ticaretteki artisin bir sonucu olarak, urunlerin jeopolitik
olarak birbirine bagliligr giderek daha giiclu hale gelmistir.
Ornegin: su kitlig1 yasayan ancak petrol fazlasi olan iilkeler
tahil almak 1¢in petrol ticareti yapmaktadir. Sonuc¢ olarak,
bu hammaddeler adeta birbirleriyle baglantilidir. Ayrica
bircok malin uretim suireci de su ve yakitlara baglidir. Bu
karsilikli bagimliligin bir sonucu olarak, bir hammaddenin
kitligi, daha bircok malin fiyatlar1 ve bulunabilirligi tizerinde
yaygin bir etkiye sahip olacaktir.

Zaten sinirli olan hammadde arzina ek olarak, malzeme
talebinde de Oonemli bir artis Ongoriilmektedir. Niifus ve
refah artisinin bir sonucu olarak, orta simif tiketicilerin
say1s1 (malzeme tiketimine daha fazla talep gosteren) 2030
yilina kadar uii¢ milyar artacaktir. Buna ek olarak, urunlerin
kullanim omru son yillarda onemli olciide azalmastir. Bu,
Bat1 dinyasinda artan malzeme tuketiminin arkasindaki
itici giiclerden biridir. Uriinlerin kullanim 6mrii azalmaya
devam ediyor, cunkii olumlu bir ger1 bildirim sureci var:
tuketiciler yeni urunlert1 daha hizli istiyor ve bu nedenle
"eski" urunlerin1 daha kisa sure kullaniyor. Bu da bir
urinun yasam dongusinde daha az kaliteye ihtiyag
duyulmasi1 anlamina gelir ki bu da tiuketicilerin yeni urunleri
daha da hizl1 istemesine yol acar.
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Geleneksel dogrusal ekonomi modeli al-yap-at semasini
takip eder.

Bu dUretim yoOntemi, toplanan hammaddeler1 lrine
doniistirmeden once kullanimlarini en tist diizeye cikariyor ve
sonunda kullanilamayan malzemeyi1 elden ¢ikariyor.

Dogrusal ekonomide deger, ser1 uretim ve Urunlerin
satilmasiyla yaratilir. Dlz bir ¢izgiye benzeyen bu sema
nedeniyle, dogrusal ekonomi 'acik dongi' adi altinda
bulunabilir. Bu uretim yaklasiminda ortaya cikan temel
sorun, mevcut kaynaklarin irrasyonel kullanimidir. Uretim
surecinde kaynaklar genellikle nihai trine uygulanmaz.
Beklendigi tzere, bu durum hem cevreylr hem de iklim
degisikliklerini olumsuz etkiledigi icin cifte olumsuz etki
yaratmaktadir.

Dogrusal ekonomi hammadde ve enerj1 tiketmekte, bu da
CO2 emisyonlarina yol acmaktadir. Istatistiklere gore, girdi
hammaddelerinin yaklasik %68'1 yenilenemez niteliktedir
ve bu urunler ya patlatildigi ya da yakildig: icin ¢evre i¢in
ciddi bir sorun ve tehdit olusturmaktadir. Biyosfere verilen
ciddi zararin yani sira, dogrusal ekonominin c¢cokuisu de
Insan soOmurusudur.
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Bu sistem urunlerin kendisine vurgu yapar ve boyle bir
denklemin sonucu kitlesel uretim ve tiuketimdir. Ancak,
piyasalarin ihtiyac¢larini tamamlamak i1¢cin ekonomi is¢ileri
sOmurmektedir.

Dogrusal ekonomi dort ana asamaya dayanmaktadair:
e Hammadde ¢ikarilmasi1 ve enerj1 tuketilmesi;
* Bu kaynaklarin bitmis urtiinlere donusturulmesi;® Bu
urunlerin tuketim i1¢in dagitilmasi;
* Bu urunlerin Omurlerinin sonuna geldiklerinde (bir )
atilmasi.

Bu ekonomik model, kaynaklarin bol oldugu ve kitlesel
tiketimin emekleme doneminde oldugu sanayi devrimi
sirasinda Onemli Olcide gelismistir. Kiresellesmeyle
birlikte, "cikar, uret, tiiket, " 1lkesine dayanan dogrusal
ckonomi ¢ok daha yaygin hale gelmis ve semptomatik ve
anlamsiz bir olguya yol acmastir: planli eskitme.
Artik bu modelin uzun vadede surdurulebilir olmadig
goruluyor. Bunun pek ¢ok nedeni var:

e Kaynaklarin

tikenmesi;® Kiresel

1S1NMmMa;

* Biyocgesitliligin

erozyona ugramasi;®

Artan atik;

* Diinya niifus artis1 vb.

Diunyanin ekosistemlerini daha fazla korumak i1¢in caba
gosterilmezse, 1nsanlik bir butin olarak risk altindadir.
Insanlar her gecen yi1l gezegenin yenilenme kapasitesini
daha da tiketiyor. 1970 yilinda, Dinya'nin bu unli "asim
guni" 29 Aralik'taydi; 2022'de 1se 28 Temmuz'dayda.

Neyse ki kamu yetkilileri, vatandaslar ve sirketler arasinda
bu konuda ortak bir farkindalik var. Bunu gozlemledikten
sonra surdurulebilir kalkinma ve ardindan donglisel ekonomi
ortaya c¢ikti.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Dongilisel ekonomi, kaynak verimliligini en ust dizeye
cikarmak, atiklar1 en aza indirmek ve uriin ve malzemelerin
kullanim omrini uzatmak icin tasarlanmis siirdurilebilir bir
ckonomik  modeldir. "Al-yap-at" modelini 1zleyen
geleneksel dogrusal ekonominin aksine bir modeldir.
Donguisel ekonomide, triunler ve malzemeler mumkin
oldugunca wuzun sire kullanimda tutulur ve yasam
dongiilerinin sonunda degerleri1 korunur, yeniden uretilir
veya restore edilir. (Ellen MacArthur Vakfi)

A) Uzun Omiir ve Dayaniklilik icin Tasarim: Uriinler, kaliteli
malzeme ve yapi1 i1le daha uzun sure dayanacak sekilde
tasarlanmalidir.

B) Kaynak Verimliligi: Uriin yasam dongiisii boyunca kaynak
kullanioimimni en ust diuzeye c¢ikarmak ve atiklari en aza
indirmek.

C) Dogal Sistemleri Yenileyin: Uretim siireclerinde
kullanilan ekosistemleri ve dogal kaynaklar1 restore etmeyi
ve yeniden olusturmayi1 hedefleyin.

Remanufacturing

Refurbishing

:.'_ -\.}_ J e '.
E [ ,
ut Y
Longer use
Intensifying use
Dematerialisation
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D) Azaltin, Yeniden Kullanin ve Ger1 DoOnusturun:
Malzemelerin, bilesenlerin ve uriinlerin yeniden kullanimi
ve gerl donusumu yoluyla atiklarin azaltilmasini tesvik
edin.

E) Dongiiyii Kapatmak: Uriin ve malzemelerin siirekli
olarak yeniden kullanildigi ve ger1 donusturildiugu kapali
dongu sistemler olusturmak. (Ellen MacArthur Vakifi)

A) Atiklar1 En Aza Indirin: Uriinleri ve malzemeleri daha
uzun sure kullanimda tutarak ve mumkiin oldugunca geri
donistiurerek atik olusumunu azaltin.

B) Kaynaklarin Korunmasi: Dogal kaynaklar1 verimli ve
sorumlu bir sekilde kullanarak kullanilabilirligini korumak ve
genisletmek.

C) Cevresel Etkinin Azaltilmasi: Sera gazi emisyonlarinin
azaltilmasi1 da dahil olmak tizere tliretim ve tiketimin cevresel
ayak 1zinin dusurulmesi.

D) Ekonomik Faydalar: Dongusel sektorlerde yeni 1s
firsatlar1, i1stihdam ve gelir akislar1 yaratarak ekonomik
buyumeyi1 desteklemek.

A) Kaynak Verimliligi: Bu, kaynak edinimi, uretim
sureclert ve dagitim aglarn1 genelinde surdiuriilebilir
uygulamalar1 hayata gecirerek kaynak kullanimini optimize
etmeyi igerir. Uriin yasam dongiisii boyunca kaynak israfinin
en aza indirilmesini gerektirir.

B) Atik Azaltma: Dongusel ekonomi ilkelerinin temel
1lkelerinden bir1 olan atik azaltma, dayaniklilik i1¢in urin
tasarimi, proaktif onarim ve yenileme girisimlert ve atik
olusumunu azaltmak i1¢cin geri donisim mekanizmalarina
guclu bir vurgu gibi stratejiler: kapsar.

DEVELOPING
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C) Uriin Yasam Dongiisii Yonetimi: Dongiiselligin
merkezinde yer alan bu sure¢, urunlerin baslangictan
eskimeye kadar kapsamli bir sekilde denetlenmesini
gerektirir. Uriin tasarimi, iretimi, kullammmi ve nihai
kullanim Omri sonu senaryolarim1  kapsayan @ titiz
degerlendirmeleri i¢erir.

D) Kapali Dongiu Sistemleri: Donguselligin temel tasini
temsil eden kapali dongu sistemleri, malzeme ve urunleri
ckonomik dongiiye surekli yeniden dahil edecek sekilde
tasarlanir, boOylece yepyeni kaynaklara olan 1htiyaci
azaltirken ayni1 zamanda atik olusumunu da en aza indirir.

E) Dongiisel Is Modelleri: Bu doniistiiriicii  bilesen,
1sletmeler1 geleneksel urin merkezli modellerden hizmet
odakli yaklasimlara gecmeye tesvik etmekte, uUrin ve
malzemelerin yasam dongusunu uzatmak i1¢cin kiralama,

paylasim ve abonelik modeller1 gibi hizmetler sunmaktadir.
(Ellen MacArthur Vakii)

Kapali dongu sistemleri, donglisel ekonomi c¢ergevesinde
vazgecilmez bir rol ustlenmekte ve c¢ok sayida zorlayici
avantajin altin1 ¢cizmektedir:

A) Kaynaklarin Korunmasi: Bu sistemler, malzeme ve
urunler1 surekli olarak yeniden kullanarak sinirli dogal
kaynaklarin korunmasina yardimci olur ve boylece giderek
kitlasan yeni lizerindeki yuikii azaltir.

B) Atik Minimizasyonu: Kapali dongu sistemlerinin merkezi
bir yonu, atik tiretimini en aza indirmedeki belirgin rolleridir.
Atik tretiminde onemli bir azalmay1 yoneterek daha temiz ve
daha surdirilebilir bir ¢cevre saglarlar.
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C) Ekonomik Firsatlar: Kapali dongu sistemleri, ozellikle
gerl  donilisum, yeniden turetim ve tersine lojistik
sektorlerinde ekonomik firsatlar icin zemin hazirlar. Bu
sektorler de i1stihdam ve gelir yaratarak ekonomik refaha
katkida bulunur.
D) Cevresel Azaltma: Kapali dongi sistemi ic¢inde
malzemelerin yeniden kullanimina ve gert doniusumune
oncelik verilmesi, enerji tiikketiminde belirgin bir azalma
saglar. Bu enerj1 verimliligl, sera gazi emisyonlarinin
azaltilmas1 anlamina gelir ve boylece malzemelerin yepyeni
kaynaklardan uretilmesiyle 1liskili ¢cevresel etki hafifletilir.
Ozetle, dongiisel ekonominin temel ilkeleri kaynak
kullaniminin optimize edilmesi, atiklarin en aza indirilmesi,
titiz urin yasam dongusu yonetimi, kapali dongu
sistemlerinin kurulmasi ve yenilik¢i 1s modellerinin
yayginlastirilmasi etrafinda sekillenmektedir.
Kilit tasi1 gorevi goren kapali dongu sistemleri,
kaynaklarin korunmasi, atiklarin azaltilmasi, ekonomik

1llerleme ve ¢evresel hafifletme konularinda vazgeg¢ilmez bir
rol oynamaktadir. (Ellen MacArthur Vakifi)

Yesil ekonomi, siurdiurilebilir kalkinma ve ekonomik
buyumeye 1liskin cagdas soylemde Oonemli bir paradigma
olarak ortaya c¢ikmistir. Yesil ekonomi kavrama,
surdurilebilirlige, ¢evrenin korunmasina ve sosyal refaha
oncelik veren bir ekonomik sistem yaratma fikri etrafinda
donmektedir. Ekonomik buyiumeyl ekolojik sorumlulukla
dengelemeye calismakta, insan faaliyetler1 1le gezegenin

dogal kaynaklar1 arasinda uyumlu bir birliktelik
hedeflemektedir.

sinirli kaynaklar.
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Kiuresel Yesil Ekonomi Koalisyonu (GEC), bu sistemin
temel cercevesini olusturan yesil ekonominin bes ilkesini

tanimlamaktadair:

1. Refah: Yesil
ckonomide odak
noktasi1 tium 1nsanlarin
refahidir. Bireyleri
merkeze alir ve refah
yaratmayi amaclar.

Firsatlar saglar

Genel yasam kalitesin
kaynaklari, isletmeler ve isler i¢in.

2. Adalet: Esitlik, nesiller icinde ve nesiller arasinda temel
bir ilkedir. Yesil ekonomi kapsayici ve adildir, bireyler
arasindaki esitsizlikler: azaltirken firsatlarin ve sonuclarin esit
bir sekilde dagitilmasi i¢in ¢cabalar.

3. Gezegensel Sinirlar: Yesil ekonomi doganin korunmasina,
restorasyonuna ve dogaya yatirim yapilmasina oncelik verir.
Biyocgesitliligin, topragin, suyun, havanin ve dogal
sistemlerin korunmasi, gelistirilmesi ve restorasyonunu
vurgulayarak doganin c¢esitli degerlerini kabul eder ve
besler.

4. Verimhiik ve  Yeterhilik: Tiketim ve  uretimde
surdurulebilirlik yesil ekonominin merkezinde yer alir.
Suirduriilebilir bir yasam bi¢cimini desteklemek icin disiik
karbonlu, kaynak verimli, ¢esitli ve donglisel uygulamalari
tesvik eder.

5. lIyi Yonetisim: Iyi isleyen bir yesil ekonomi entegre, hesap
verebilir ve diren¢li kurumlara dayanir. Kanita dayalidir ve
1isbirlik¢i, tutarli ve kapsayici kurumlar tarafindan desteklenir.
Halkin katilimi tesvik edilir ve karar alma siireci ademi
merkezilestirilir. (Meunier, 2021)

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Progra mme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Yesil ekonomiye gecis, ¢ok sayida 1s firsati sunmaktadair:

A) Yenilenebilir Enerji: Giunes, ruzgar ve hidroelektrik
enerj1 uretimini kapsayan yenilenebilir enerji sektoru,
yatirnom ve girisimcit buyumesi 1¢in verimli bir zemindir.
(IRENA Uluslararasi Yenilenebilir Enerji Ajansi, 2022)

B) Enerji1 Verimliligi: Enerji verimli urin ve hizmetlere
yonelik talep, enerji tiuketimini azaltmak isteyen isletmeler
1c1in onemli1 bir pazar sunmaktadir.

C) Surdurulebilir Tarim: Surdurulebilir tarim
uygulamalari, organik tarmim ve yerel gida sistemlerinin
gelistirilmesi yesil ekonomi i1cinde Onem kazanmaktadir.
(FAQO, 2023)

D) Eko-Turizm: Yerel kiulturlere ve  ekosistemin
korunmasina oncelik veren surdurulebilir turizm girisimleri
sadece ekonomik biuyumey1l tesvik etmekle kalmaz, ayni
zamanda dogal ortamlar1 da korur. (UNWTO)

E) Dongusel Ekonomi Cozumleri: Atik azaltma ve
surdurulebilir Grin yasam dongusu yonetimini vurgulayan
donglisel ekonomi ilkelerinin benimsenmesi, yenilik¢i 1s
modeller1 i¢in yollar agabilir. (Ellen MacArthur Vakii)

Bireyler gunlik vyasamlarinda gerceklestirdikleri
cylemlerle yesil ekonomiye katkida bulunmada cok
onemli rol oynamaktadir. Bu cylemler
surduiralebilirlik 1lkeleri 1le uyumludur

ve cevre ve toplum uzerinde olumlu bir etkiye sahip
olmak.
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Enerj1 Tasarrufu, bireylerin benimseyebilecegi Oonemli bir
uygulamadir. Evde enerj1 tasarrufu onlemlerinin uygulanmasi
ve enerjl tasarruflu cihazlarin benimsenmesiyle karbon ayak
1zlerinde Onemli oOl¢iide azalma saglanabilir. (ABD Enerji
Bakanligi)

Sturdiirtilebilir Ulasim tercihler1 de onemli bir fark yaratir.
Toplu tasima, ara¢ paylasimi, bisiklete binme veya
elektrikli araglar gibi stuirdurilebilir ulasim yontemlerinin
tercih edilmesi emisyonlarin azaltilmasina yardimci olur.
(Uluslararasi Ulasim Forumu, 2023)

Geri Dontusum ve Atik Azaltma yesil ekonominin temel
bilesenleridir. Sorumlu atik ayristirma ve geri donisum, tek
kullanimlik plastikler1 azaltmaya yonelik tedbirlerle birlikte
yesil ekonomi ilkeleriyle uyumludur. (WRAP, 2020-2021)

Surdurulebilir Tiiketim, bireylerin katkida bulunmasinin bir
baska yoludur. Yerel olarak uretilen ve ¢evre dostu urunleri
desteklemek gibi bilincli tiiketici se¢cimleri, yesil ekonominin
cthosuna katkida bulunur. (Stirdurilebilir Markalar)

Su Tasarrufu, kaynaklarin ve surdurulebilirlik i¢cin cok
onemlidir. Evlerde su tasarruflu armatiurlerin ve
uygulamalarin hayata gecirilmesi, degerli kaynaklarin

korunmasma yardimci olur ve yesil ilkelerle uyumludur.
(EPA, 2023)

Her bir1 kendine 6zgu odak ve hedeflere sahip olan Yesil ve
Donglisel Ekonomiler arasinda net bir ayrim vardir.
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oncelikle surdirilebilirlik, diisik karbon
uygulamalar1 ve  yenilenebilir enerj1  kaynaklarinin
benimsenmesine odaklanmaktadir. Ekonomik doniusumiun
cevresel boyutuna gilicli bir vurgu yapar. Temel amacg,
olumsuz cevresel etkileri en aza i1ndirirken ekonomik
buylumeyi saglamaktir.
- Surdurulebilirlik - Yesil Ekonomi, cevresel
surdurulebilirligi tesvik eden uygulama ve politikalar
vurgular. Enerji1 verimliligi, kirliligin azaltilmasi ve temiz
ve yenilenebilir enerj1 kaynaklarinin kullanimi gibi1 onlemler
yoluyla ekonomik faaliyetlerin ekolojik ayak i1zini azaltmayi
amaclar.
- Dusuk Karbonlu Uygulamalar - Yesil ekonominin temel
1lkelerinden bir1 sera gazi emisyonlarinin azaltilmasidir.
Bu, rizgar, gilines ve hidroelektrik gibi temiz enerji
kaynaklarina gecgis gibi1 dusuk karbonlu teknolojilerin ve
uygulamalarin benimsenmesi yoluyla elde edilir.
- Yenilenebilir Enerji - Yesil ekonominin ayirt edici
ozelliklerinden biri, fosil yakitlarin yerini almak tizere gunes
ve ruzgar enerjist gibi1 yenilenebilir enerji kaynaklarinin
yaygin bir sekilde benimsenmesidir. Bu gecis, i1klim
degisikligiyle miicadele ve sinirli fosil yakit kaynaklarina olan

bagimliligi azaltma thtiyacindan kaynaklanmaktadair.
(Altenburg & Assmann, 2017)

Buna karsilik Dongusel Ekonomi atik azaltimi, kaynak
verimliligi ve malzeme ve urunlerin surekli olarak geri
donusturuldigu kapali dongu sistemlerinin kurulmasina
odaklanmaktadir. Bu yaklasim surdurilebilirligin hem
cevresel hem de ekonomik boyutlarini ele almaktadar.

-Atik  Azaltma - Dongiisel Ekonomi, uUrin yasam

dongiisiniin tim asamalarinda atiklarin azaltilmasina guclu
bir wvurgu vyapar. Bu, urunlerin dayanmiklilik, tamir
edilebilirlik ve ger1 donusturiulebilirlik 1¢in tasarlanmasinin
yanit sira yeniden kullanim ve yeniden uretim gibi
uygulamalarin tesvik edilmesini de i¢erir.
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- Kaynak Verimliligi - Dongusel ekonominin temel

ilkelerinden biridir. Kaynak kullaniminin optimize
edilmesini, atiklarin en aza indirilmesini ve geri donusum ve
iller1 donitsuim gib1 stratejiler yoluyla malzemelerden
maksimum deger elde edilmesini icerir.

gl Dongu  Sistemleri - Dongusel ekonomi ilkeleri,

malzeme ve urunlerin surekli olarak ekonomiye geri
dondigu ve yeni kaynaklara olan ihtiyaci azalttigi bir
diinya ongormektedir. Bu sadece cevresel etkiyl azaltmakla
kalmaz, ayni zamanda geri donusum ve yeniden uretimde
ckonomik firsatlar yaratir. (Ellen MacArthur Vakifi)

Toplumlar surdurilebilir ve ¢evreye duyarli bir gelecege
dogru yol alirken hem Yesil hem de Dongiisel Ekonomilerin
incelikli bir sekilde anlasilmasi zorunludur. Yesil Ekonomi
surdiirilebilir ve disik karbonlu uygulamalara odaklanirken,
Donglisel Ekonomi atik azaltma, kaynak verimliligi ve kapali
dongli sistemlerini vurgular.

Bu yaklasimlar, gunlik eylemlere ve 1s girisimlerine
entegre edildiginde ekonomik buyumeyi, sosyal esitligi ve
ckolojik korumayi tesvik eder.

Bireyler ve i1sletmeler, surdurulebilir uygulamalar
benimseyerek ve bilin¢li secimler yaparak daha surdirilebilir
ve ¢cevreye duyarl bir diinyaya katkida bulunabilirler.

Dunya c¢evresel zorluklarla ve surdurulebilir kalkinma
ithtiyaciyla micadele ederken, vyesil ve dongilsel
uygulamalarin benimsenmesi giderek daha oOnemli hale
gelmistir. Bu yaklasimlar, cevrenin korunmasinin otesine
gecen cok sayida fayda ve avantaj sunmaktadir,
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ckonomik, sosyal ve hatta saglhkla 1lgili avantajlan
kapsamaktadir. Bu boluimde yesil ve donguisel uygulamalarin
onemli avantajlarini inceleyecegiz.

. Azaltilmis Cevresel Ayak 1Izi: Yesil ve dongiisel
uygulamalarin baslica c¢evresel avantajlarindan biri
ckolojik ayak izinin onemli Olciide azaltilmasidir. Bu
uygulamalar kaynaklarin korunmasina, atiklarin
azaltilmasina ve surdurulebilir tiiketime oncelik vererek
cevresel etkinin azaltilmasina katkida bulunur. Enerji
tiketimini en aza indirerek, emisyonlar1 azaltarak ve
surdurulebilir kaynak yoOnetimini tesvik ederek, bu
yaklasimlar 1iklim degisikligini azaltmaya = ve
ckosistemleri korumaya yardimci olur. (UNEP, t.y.)

2. Biyogesitliligin @ Korunmasi: Yesil ve  dongusel
uygulamalar dogal yasam alanlarinin korunmasi ve
restorasyonunu vurgular. Ekosistemler restore edildikce
ve korundukc¢a biyocesitlilik de artar. Bu sadece cesith
turlerin hayatta kalmasini desteklemekle kalmaz, ayni
zamanda ekosistemlerin genel sagligina katkida bulunur
ve cevresel tehditlere karsi direncli olmalarini saglar.
(Avrupa Komisyonu, n.d.)

3. Kaynaklarin Korunmasi: Donguisel ekonomi, malzeme ve
urtunlerin surekli olarak yeniden kullanilmasi yoluyla

dogal kaynaklarin korunmasi1 ag¢isindan onemlidir. (Ellen
MacArthur Vakii)

. Maliyet Tasarrufu: Yesil ve donglisel uygulamalarin
hayata gecirilmesi genellikle i1sletmeler ve bireyler icin
maliyet tasarrufu saglar. Enerji1 tasarruflu teknolojiler, atik
azaltma oOnlemler1 ve surdurilebilir uUretim surecleri

isletme giderlerini azaltabilir. (Avrupa Cevre Ajansi,
2023)
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2.
1stthdam firsatlarn yaratir. Yenilenebilir enerji, geri

Is Yaratma: Yesil ve dongiisel ekonomilere gecis yeni

donliisim ve surdirulebilir tarim gibi sektorler istthdam
yaratir ve ekonomik biuiyumey1 tesvik eder. (Uluslararasi
Calisma Orgiitii, t.y.)

3.  Yenilik¢ilik ve Rekabet Giucu: Surdurilebilirlige
oncelik veren isletmeler, degisen tiiketici tercihlerini, yasal
gereklilikler1 ve kiiresel pazar taleplerini karsilamak i¢in

daha 1y1 bir konuma sahiptir. (IMD, 2022)

. lyilestirilmis Kamu Saghgi: Yesil ve dongiisel
uygulamalardan kaynaklanan kirliligin azaltilmasi ve daha
temiz ortamlar halk sagliginin 1yilestirilmesine katkida
bulunur. Daha az emisyon, daha temiz hava ve su ve zararh
kimyasallara daha az maruz kalma daha 1y1 bir refah saglar.
(Avrupa Komisyonu, 2021)

2. Gelistirillmis Yasam Kalitesi: Siurdurilebilir kentsel
planlama, yesil alanlar ve surdurulebilir ulasim sistemleri
kent sakinlerinin yasam kalitesini artirir. Yesil alanlara
erisim, gurulti  kirliliginin  azaltilmasi ve  ulasim
seceneklerinin 1yilestirilmesi daha saglikli ve daha mutlu

toplumlara yol ac¢maktadir. (Constantinescu, Orindaru,
Caescu, & Pachitanu, 2019)

Yesil ve dongiisel uygulamalarin benimsenmesi ¢evresel,
ckonomik, sosyal ve saglik boyutlarini kapsayan fayda ve
avantajlar sunmaktadir. Bu uygulamalar yalnizca c¢evresel
bozulmay1 ve kaynak tiketimini azaltmakla kalmaz, ayni
zamanda ekonomik buyumeyi tesvik eder, istthdam yaratir

ve halk sagligin1 1yilestirir. Toplumlar acil c¢evresel
zorluklarn ele almaya calisirken, yesil ve dongusel 1lkelerin
benimsenmesi surduriulebilir ve miureffeh bir gelecek icin
hayati bir adim haline gelmektedir.
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Avrupa Yesil Mutabakati, Avrupa
Birligi'ni (AB) 2050 yilina kadar daha
surdurilebilir ve iklim ac¢isindan notr
hale getirmek 1c1n Avrupa
Komisyonu tarafindan  baslatilan
kapsamli bir plandair.

Aralik 2019'da tanitild:

AB'nin mucadele yol haritasi olarak

iklim degisikligi ve bolge ekonomisinin aana surauruicoir
ve kaynak verimli bir modele dontistiirtilmesi.

Avrupa Yesil Anlasmasi'nin ana hedefler: sunlardir:

AB, 2050 yilina kadar diinyanin 1lk iklim
notr kitas1 olmay1 hedeflemektedir.

Plan, ruizgar, giines ve hidroelektrik gibi
yenilenebilir enerj1 kaynaklarina odaklanarak temiz bir enerji
sistemine gecisl tesvik etmektedir.

Avrupa Yesil Anlasmasi, kaynaklarin
daha verimli kullanildigi, atiklarin en aza indirildigir ve
urunlerin  kullanim Omriuntun uzatildigi dongusel bir
ckonomiyi tesvik etmeyi amacglamaktadir.

AB, ve
biyocesitliligi ve ckosistemler1 korumayi
amaclamaktadir,
saghkli bir gezegenin siurdurulmesindeki hayati rollerini
kabul ederek. Avrupa Yesil

Anlasmasi, emisyonlar1 azaltmay1 amaclayarak siirdurilebilir
ve akilli hareketliligi tesvik eder
ulastirma sektoriinden.

Plan ciftlikten sofraya stratejisini

1icermektedir
surdurulebilir ve saglikli bir gida sistemi saglamayi1 amacglayan bir
stratejidir.
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Iklim Tarafsizligi: AB, 2050 yilina kadar net sifir sera gazi
emisyonuna ulasmayi hedeflemektedir; bu da salinan toplam
emisyon miktarinin, emisyonlarin atmosferden
uzaklastirilmasiyla dengelenmesi anlamina gelmektedir.

Dongusel Ekonomi: AB Yesil Mutabakati, kaynaklarin
surdurulebilir ve verimli bir sekilde kullanildigi dongtisel bir
ckonomiy1 tesvik etmektedir. Cevresel etkiyli en aza
indirmek 1¢in atik uretimini azaltmayi, geri1 donusumii ve
malzemeleri yeniden kullanmay1 vurgular.

Surdurulebilir Enerji Gegisi: AB, ruzgar, glines ve
hidroelektrik gibi temiz ve yenilenebilir enerji kaynaklarina
gecisi hizlandirmayr amaclamaktadir. Enerji verimliligini

arttirmay1  ve  fosil yakitlara bagimliligi  azaltmayi
hedeflemektedir.

Biyocgesitliligin @ Korunmasi: AB Yesil  Mutabakati,
ckosistemlerin, tiurlerin ve genetik cesitliligin  kaybini
durdurmayi1 ve tersine c¢evirmeyl amacglayarak biyolojik
cesitliligin korunmasini ve restorasyonunu vurgulamaktadir.
Ekosistemlerin iklim esnekligi ve insan refahi i¢cin onemini
kabul eder.

Adil Gecis: AB, surdurulebilir bir ekonomiye adil ve
kapsayici bir gecis saglamaya kararlhidir. Sosyal ve
ckonomik etkiler1 ele almayi, etkilenen bolgeleri ve
endustriler1 desteklemeyir ve yesil sektorlerde yeni 1s
firsatlar1 yaratmay1 amaclamaktadir.

Politika Tutarliligi: AB Yesil Mutabakati, cevresel hedefleri
tum politika alanlarina entegre etmey1 amaclamaktadair.
butuncil ve esgudumlu yaklasim. Cevresel, ekonomik ve sosyal
politikalar arasinda tutarliligi tesvik eder.
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Bilim Temell1 Yaklasim: AB, iklim degisikligi ve cevresel
surdurulebilirlikle 1lgili karar alma ve politika gelistirme
surec¢lerini bilgilendirmek i¢in bilimsel kanitlara ve uzmanliga
dayanuir.

Paydas Katilimi: AB, Yesil Mutabakat kapsamindaki politika
ve girisimlerin sekillendirilmest ve uygulanmasinda sivil
toplum, isletmeler ve bolgesel yetkililer de dahil olmak tizere
paydaslarin katilimini ve dahil edilmesini amaclamaktadair.

Kiresel Liderlik: AB, iklim degisikliginin ele alinmasinda ve
surdurulebilir kalkinmanin tesvik edilmesinde kiiresel liderlik
yapmayl amagc¢lamaktadir. Uluslararas1 ortaklarla isbirligi
yapmayl, diunya c¢apinda surdurilebilir uygulamalar1 tesvik
etmey1l ve digerlerimi i1iklim hedeflerini yukseltmeye tesvik
ctmeyl amaclamaktadir.

Uzun Vadeli Vizyon: AB Yesil Mutabakati, surdiirulebilir
kalkinmay1 tesvik etmek ve mevcut ve gelecek nesiller 1¢in
daha 1y1 bir gelecek saglamak i1¢in acil zorluklarin Otesine
bakan uzun vadeli bir perspektif benimser.

Bu ilkeler, AB'nin Yesil Anlasma kapsamindaki eylem ve
girisimlerine  rehberlik ederek  surdurulebilir, 1klim
acisindan notr ve direng¢li bir Avrupa'ya dogru gecisin
saglanmasina yardimci olmaktadair.

AB tulkeleri, 2050 yilina kadar AB'y1 iklim ag¢isindan notr
hale getirmeyi taahhiit etmektedir.

Sifir emisyonlu bir topluma ve ekonomiye gecis, artan asiri
hava olaylar1 g6z oniine alindiginda hem acil bir zorluk hem
de yeni 1sler ve ekonomik firsatlar yaratmak 1¢cin bir firsattir.
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Yesil donusum ayni zamanda AB'nin enerji bagimliliklarini
azaltmaya yonelik gerekli bir adimdir. Fosil yakitlarin daha
temiz enerj1 tirleriyle degistirilmesi AB'nin sera gazi
emisyonlarini azaltacak ve ayni zamanda AB'nin Rus gazina
daha az bagimli olmasini saglayacaktir.

Konsey su anda 'Fit for 55' paketi olarak adlandirilan ve
AB'nin emisyonlarini 2030 yilina kadar (1990 yilina kiyasla)
en az %55 oraninda azaltmayir yeni kurallar tuzerinde
calismaktadir.

Yeni Sosyal Iklim Fonu, enerji veya hareketlilik
yoksullugundan en c¢ok etkilenen veya bu riski tasiyan AB
vatandaslarini destekleyecektir. Gecisin adil olmasini ve
kimseyi geride birakmamasini saglamak icin degisikliklere
en ¢ok maruz kalanlarin maliyetlerini azaltmaya yardimci
olacaktir.

Binalarin yenilenmesi, sifir ve diisuk emisyonlu mobiliteye
erisim ve hatta gelir destegil icin 7 yil boyunca 72.2 milyar
Avro finansman saglayacaktir.

Evlerin yan1 sira kamu binalar1 da daha fazla yenilenebilir
enerj1 kullanacak ve daha enerji verimli olacak sekilde
yenilenmelidir.

Uye Devletlerin her yil tiim kamu binalarinin toplam taban
alaninin en az %3'iunu yenilemesini gerektirmesi 2030 yilina
kadar  binalarda  yenilenebilir enerjinin  %49'unun
kullanilmas1 ic¢in bir kriter belirlemesi Uye Devletlerin
1sitma ve sogutmada yenilenebilir enerji kullanimini 2030
yilina kadar her yil +1,1 puan artirmasini gerektirmesi
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Komisyon, AB'nin enerj1 karisiminda  yenilenebilir
kaynaklarin baglayici hedefini %40'a cikarmayi
onermektedir. Teklifler, sanayir ve ulasimda hidrojen gibi
yenilenebilir yakitlarin kullanimini ek hedeflerle tesvik
ctmektedir.

b

surduriilebilir ve disuk karbonlu bir gelecege geciste cok
onemli bir rol oynamaktadir. Diinya iklim degisikligi ve
sera gazi emisyonlarini azaltma ihtiyaci gibi zorluklarla
bogusurken, yenilik¢ci teknolojilerin gelistirilmes:  ve
yayginlastirilmasi daha temiz ve daha verimli enerji
sistemlerinin olusturulmasi i¢cin hayati Onem tasimaktadair.

Yesil imnovasyon ve arastirma, temiz enerji kaynaklarimin
buyuk potansiyelini ortaya c¢ikariyor. Gunes, ruzgar, hidro
ve jJeotermal teknolojilerindeki ilerlemeler sayesinde
arastirmacilar, yenilenebilir enerjiden genis Olgcekte
yararlanma konusunda onemli adimlar atiyor.

Yesil inovasyon ve arastirma arayisit yenilenebilir enerji
kaynaklarinin otesine uzanmaktadir. Ayni zamanda enerji
verimliligini artirmaya ve enerji tuketimini optimize etmeye
de odaklanmaktadir. Arastirmacilar, cihazlarin, binalarin ve
endustriyel sureclerin verimliligini artirmak, enerji israfini
en aza 1ndirmek ve enerji en ust diizeye c¢ikarmak i¢in
yenilik¢i yollar gelistiriyor.

Yesil mmovasyon ve arastirmalar, elektrikli araclarin (EV)
yaygin olarak benimsenmesini ve c¢esitli  sektorlerin
elektrifikasyonunu kolaylastiran teknolojik 1lerlemeleri
tesvik etmektedir. Elektrikli ara¢ batarya teknolojileri hizla
gelismekte, daha fazla menzil, daha hizli sarj ve daha
uygun fiyat sunmaktadir
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Ulastirma EN, insanlarin, hizmetlerin ve mallarin Avrupa
Birligi i¢erisinde serbest¢ce hareket etmesini saglar. Farkli
bolgeler ve lilkelerdeki insanlari birbirine baglayarak AB
entegrasyonunun temel taslarindan birini olusturur ve
ckonomiye biiylik katki saglar. Ekonomiler daha entegre
hale geldik¢ce tasimaciliga olan talep de artmaya devam
ctmektedir. Bu durum firsatlarin yani sira yeni zorluklari da
beraberinde getirmektedir. Ozellikle ulastirma, AB'nin sera
gazl emisyonlarinin neredeyse dortte birini temsil etmektedir
ve sehirlerdeki hava kirliliginin ana nedenlerinden biridir.
Uye Devletler akilli, siirdiiriilebilir ve verimli ulasim
cozumler:1 gelistirmenin yollarin1 aramaktadir. Bu da
kullanicilar1 on planda tutmayi ve onlara daha uygun
fiyathi,, daha ernsilebilir, daha saghkli ve daha temiz
alternatifler sunmayi1 gerektirmektedir.

Bir alan, Dongluisel Ekonomi i¢cin AB Eylem Plani (CEAP)
IT'y1 kapsamaktadir: Dongluisel Ekonomi Paketi, kiuresel
rekabet glucunin arttirilmasi, surdurulebilir ekonomik
buyumenin tesvik edilmesi ve yeni 1s 1mkanlarimin
yaratilmasi amaciyla kabul edilmistir. Donglisel Ekonomi
icin 1ki AB Eylem Planindan (2015 ve 2020) olusan bu
paket, uretim ve tiketimden atik yoOnetimi ve ikincil
hammadde piyasasina kadar urunlerin tim yasam dongusunu
kapsayan tedbirler icermektedir. 2015'ten bu yana dongiisel
ckonomi tuzerine yapilan c¢alismalari temel alan CEAP 11,
dongusellik potansiyelinin yuksek oldugu kaynak yogun
sektorlere odaklanmaktadir. Kaynaklari mumkiuin
oldugunca wuzun sure eckonomik dongilerde tutmayi
amaclayan plan, temel urin deger zincirlerini ele
almaktadir: elektronik ve ICT, piller ve araclar, ambalaj,
plastik, tekstil ve gida.
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Yeni 2030

Biyocesitlilik Stratejisi kapsamli ve sistematik bir ve  hirsh
uzun vadeli plan icin doganin korunmasi ve

ckosistemlerin bozulmasinin tersine ¢evrilmesi. Avrupa

Y esil Mutabakati'nin ve AB'nin su konulardaki liderliginin

kilit bir ayagidir uluslararasi eylem  1¢cin kuresel
kamu mallar ve siirdiirtilebilir kalkinma hedefleriyle

uyumludur. Avrupa'nin biyocgesitliligini 2030 yilina kadar

1yilestirmey1 hedefleyen Strateji sunlar1 ortaya koymaktadir

yeni yollar i1¢cin uygulamak mevcut mevzuat

daha etkili bir sekilde, yeni1 taahhttler, Onlemler,
hedefler ve yonetisim mekanizmalari.

e Ekosistemlerin ve biyogesitliligin korunmasi ve restore edilmesi

e Tesvik Etmek surdurtlebilir TARIM
ve kara kullanim
uygulamalar

e Kirlilikle muicadele ve daha saglikli bir cevrenin tesvik
edilmesine yonelik eylemler

Tarladan Sofraya Stratejisi, tarim, balik¢ilik ve su trunleri
yetistiriciligl 1le gida deger zincirinin 2050 yilinda iklim
notr bir Birlik hedefine uygun katkida bulunmasini
saglamak Uzere yeni1 bir yaklasim ortaya koymaktadir. Gida
sistemleri, iklim degisikligr ve cevresel bozulmanin baslica
ctkenlerinden bir1 olmaya devam etmektedir. Gidanin
uretimi, 1slenmesi, perakende satisi, paketlenmesi ve

nakliyesi sera gazi emisyonlarmma, hava, toprak ve su
kirliligine buylik katki saglamakta ve biyocgesitlilik tizerinde
derin bir etkiye sahip olmaktadir. Diger taraftan,
tuketicilerin de surdurulebilir gidayr sec¢melert 1¢in

guclendirilmeler1 gerekmektedir. Saglikli ve surdurilebilir
beslenmeyl se¢mey1l kolaylastiran elverisli bir ortamin
yaratilmasi, tiketicilerin sagligina ve yasam kalitesine fayda
saglayacak ve toplum 1¢in saglhikla 1lgili maliyetleri
azaltaaaltir.
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* Gegis Surect1  dogru surdurulebilir ve

rejeneratif tarim
e Tesvik Etmek organik cift¢ilik ve
azaltilmasi kimyasal girdiler

* (Gida guvenliginin artirilmasi ve gida israfinin azaltilmasi
e Tesvik Edici surdurilebilir tuketim ve yerel
ve mevsimlik tiriinlerin tesvik edilmesi

Surdurulebilir bir ekonomiye gecis, sektorlerde ve istthdam
modellerinde onemli degisiklikleri beraberinde
getirmektedir. Adil ve kapsayici bir gecis saglamak i¢in,
degisimden etkilenebilecek calisanlar1 ve topluluklar
desteklemek c¢ok oOnemlidir. Yardim, yeniden egitim
programlari ve toplumsal kalkinma girisimleri sunarak olasi
olumsuz etkileri en aza indirebilir, yeni firsatlar saglayabilir
ve adil ve siirdiirtilebilir bir toplumu tesvik edebiliriz.

Calisanlarin, sendikalarin ve
toplum temsilcilerinin sosyal diyalog ve karar alma
suireclerine dahil edilmesi hayati Onem tasimaktadir.

Y eniden
becer1 kazandirma ve becer1 gelistirme programlarina
yatirnim yapmak, calisanlar1 gelismekte olan yesil sektorler
1cin gerekli becerilerle donatmak icin cok onemlidir. Beceri
cksikliklerinin  belirlenmesi ve  egitim - firsatlarinin
saglanmasiyla, calisanlar surdurulebilir ekonomiyle uyumlu
yeni 1slere gecis yapabilirler.

Gecis surecinde
bazi1 calisanlar gec¢ici veya kalic1 olarak islerinden olabilirler.
Issizlik yardimlar1 ve sosyal giivenlik aglar1 gibi gelir destek
onlemleri, asagidaki konularda yardimci olur

Uyum donemi1 boyunca mali bir yastik saglar.
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Surdurulebilir ekonomide
girisimciligin ve 1s gelistirmenin desteklenmesi yeni 1s
firsatlar1 yaratabilir ve ekonomik buiyuimeyi tesvik edebilir.

Gecis siurecinin
etkilerinin toplum  dizeyinde ele alinmasi buyuk
tasimaktadir. Hedeflenen bolgesel kalkinma programlarinin
uygulanmasi, yerel ekonomilerin c¢esitlendirilmesine ve yeni
1stihdam firsatlarinin yaratilmasina yardimci olabilir.

Adil Gegis
Fonlar1 gibi1 6zel finansman mekanizmalarinin kurulmasi,
gecisten etkilenen calisanlari, bolgeler1 ve topluluklar:
desteklemek i1¢cin mali kaynaklar saglayabilir. Bu fonlar
yeniden egitim programlari, gelir destegi, altyapi1 projeleri
ve 1s gelistirme girisimlert 1¢cin  kullanilabilir. Mali
kaynaklarin adil dagilimimnin saglanmasi ve en c¢ok
ctkilenen bolge ve gruplarin hedeflenmesi sosyal esitligi
tesvik eder ve olas1 olumsuz etkilerin hafifletilmesine
yardimci olur.

AB Yesil Anlasmasini destekleyecek {finansal aracglar ve
mekanizmalar

Avrupa Yesil Mutabakati tarafindan belirlenen hedeflere
ulasmak 1¢in Komisyon, Onumizdeki on yil i1¢inde
surdurulebilir yatirnmlarda en az 1 trilyon €'yu harekete
gecirme soOzi verdi. AB'nin ¢ok biitgcesinin (2021-2028)
%30'u ve COVID-19 salginindan kurtulmak icin AB'nin
benzersiz NextGenerationEU (NGEU) araci yesil yatirimlar
1¢cin tahsis edilmistir.
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AB Yesil Anlasmasinin sekillendirilmesinde genclerin
roliniin taninmasi1 Avrupa Birligi (AB) Yesil Anlasmasi,
surdurilebilir ve iklim ac¢isindan notr bir gelecek icin
donusturucu bir vizyonu temsil etmektedir. Bu i1ddiali
cabanin basarisinin temelinde, Yesil Mutabakat'in
sekillendirilmesi ve uygulanmasinda genclerin oynadigi
vazgecilmez rolun kabul edilmesi yatmaktadir. Yarinin
diinyasinin koruyucular1 olarak gencler, yeni bakis acilari,
yenilik¢l fikirler ve sarsilmaz bir baglilik getiriyorlar 1¢in

cevresel

surdurulebilirlik. Potansiyellerinin farkina
varilmasi ve karar alma siurecine aktif olarak dahil
edilmeleri, bircok firsatin Oninii acabilir ve AB Yesil
Mutabakati'nin etkinligine ve uzun omiurli olmasina katkida
bulunabilir.

Gengler degisimin katalizorleridir, topluluklar1 harekete
gecirir ve ¢evresel eylemi yonlendirirler. Acil iklim eylemi
ve surdurulebilir bir gelecek talep eden kiiresel hareketlerin
on saflarinda yer almaslardir. AB Yesil Mutabakat,
genclerin  temsil glicunu tanmiyarak ve guclendirerek,
surdurulebilir uygulamalar 1¢in daha genis toplumsal
katilim ve destege 1lham vermek lzere genclerin cosku ve
tutkusundan yararlanabilir.

Gen¢ beyinler genellikle geleneksel dusiincenin yukiunu
tasimazlar ve  statikoya meydan okumaya = daha
meyillidirler. Onlarin  yenilik¢i ve yaratici fikirler,
karmasik ¢cevresel sorunlara cigir agcici ¢ozumler getirebilir.
AB Yesil Mutabakati, gencler1 arastirma ve yenilik¢ilik
programlarina dahil ederek, girisimciligi tesvik ederek ve
1sbirligi  platformlar1t saglayarak, yenilenebilir enerjiden
dongiisel ekonomi uygulamalarina kadar c¢esitli sektorlerde
surdurilebilir yeniligi tesvik etme potansiyellerinden
yararlanabilir.
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AB Yesil Mutabakati, gelecek nesiller i¢in stirdiirtiilebilir ve
diren¢cli bir gelecek saglamayr amacglamaktadir. Yesil
Mutabakatin sekillendirilmesine genclerin dahil edilmesi,
karar alicilarin onlarin uzun vadeli bakis acilarindan
faydalanmalarini saglar.

Egitim ve farkindalik, c¢evreye duyarl1 vatandaslarin
yetistirilmesinde hayati bir rol oynamaktadir. AB,
surdurulebilirlik egitimini mufredata entegre ederek ve egitim
programlari sunarak gencleri Yesil Anlasma'nin
uygulanmasina aktif olarak katkida bulunmalar: 1i¢cin gereken
bilgi ve becerilerle donatabilir.

Gengleri AB Yesil Mutabakati'na dahil etmek anlaml
ortakliklar1 ve i1sbirligini tesvik eder. AB, genclik
orgutlerini, Ogrenci aglarini ve genclerin Onculuk ettigi
girisimleri dahil ederek diyalog, bilgi paylasimi ve ortak
cylem i1¢in platformlar olusturabilir.

Iklim degisikligi ve siirdiiriilebilirligin ortaya c¢ikardigi
zorluklar disiplinler arasi1 yaklasimlar gerektirmektedir.
Gengler bilim, teknoloji, sanat ve sosyal bilimler gibi
alanlardan farkli gecmisler, beceriler ve bakis acilan
getirmektedir.
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Sitirdiirtilebilirlik ilkeleri, bu kavramin ettigi seyin temelini
olusturmaktadir. Bu nedenle surdirilebilirlik ti¢c sttundan
olusur: ekonomi, toplum ve cevre. Bu ilkeler gayri resmi
olarak kar, insan ve gezegen olarak da kullanilmaktadair.
Surdurulebilirlik 1lkeleri, Ozellikle gelecek nesiller 1¢in
huzurlu bir yasamin yani sira bir gelecek kiiltiirii yaratmayi
amaclamaktadir. Stirdurilebilirlik ilkeleri temelde tretirken ve
tilkketirken tiim canlilarin haklarina saygi duymaya dayanir. Iste
herkes i1¢cin daha 1y1 bir gezegen yaratmayir amaclayan
surduriulebilirlik 1lkelerinden bazilarzi:

1. Sadece 1htiyaciniz kadar satin alin ve tiikketin.

2. Tiketim yaparken diger canlilarin ithtiyaclarini da goz

onunde bulundurun.

3. Enerjiy1 verimli kullanin ve yenilenebilir enerj1 kaynaklarini tercih
edin.

4. Geri donisturilebilen tirinler kullanin.
Devam edin, alarak 1cinehesap ve
Sonuclar . ceylemleriniz.
6. Atik tretimini sifirlayin veya atigi farkli bir fayda
saglamak 1cin kullanin.

Surdirilebilir Uygulamalar asagidaki ele alinmaktadar.

Enerji tasarrufu ve verimliligi birbiriyle 1iliskili olabilir,
ancak enerj1 dunyasinda farkli tanimlar1 vardir. Enerji
tasarrufu, davranislarinizi ve aliskanliklarinizi ayarlayarak
daha az enerji kullanmayi1 icerir. Ote yandan enerji
verimliligi, aynmi i1slevi yerine getirmek i¢cin daha az enerji
gerektiren teknolojinin kullanilmasini i¢erir. Enerji tasarruflu
ampuller, buyuk ev aletleri, akilli termostatlar ve
Eanpftellation  Connect gibi akillhi ev hub'lan
teknolojisinin Ornekleridir ve  enerj1 olabilir.
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Asir1 enerj1 tiketiminden kacinmak cilizdaniniz i¢cin 1yidir.
Ne kadar az kullanirsaniz, o kadar az harcarsiniz. Ve bugiin
sadece para tasarrufu yapmiyorsunuz; enerji maliyetlerinde
gelecekte meydana gelebilecek olasi artislara karsi kendinizi
1zole ediyorsunuz.

Aylhik faturanizin oOtesine baktigimizda, daha az enerji

kullanmak enerjide daha bagimsiz olmamizi1 kolaylastirir,
ithtiyacimiz olan kuyu, rafiner1 ve enerji santrallerinin
sayisinl azaltir ve ¢cevre 1¢in 1yidir. Daha temiz peyzajlar ve
daha temiz hava daha fazla saglhik saglar. Sonu¢ olarak,
kullandigimiz enerji miktarimi azaltmak bir fayda donglsu
yaratir.

e Kullanmadiginiz lambalar1 kapattiginizdan emin olun.

 Enerj1 tasarruflu elektronik cihazlar ve aydinlatma sistemleri kullanin.
« Thtiyaciniz olmayan elektrikli aletlerin fisini prizden cekin.
 Bina yalittminizda enerji1 verimliligine yonelik teknolojileri
tercih edin. Pencerelerinizde iki veya u¢ kat cam kullanin.

e Glin 151g1Indan en 1y1 sekilde yararlanmak i¢in odalarinizi kullanin.
 Radyatorlert mobilyalarin arkasina saklamayin.

 Kis aylarinda binalarinizin kapilarin1 acik birakmayin ve
kullanmadiginiz odalar1 dusuk sicakliklarda tutun.

e Sicak su tankinizi ve borularinizi yalitim malzemesi ile
kaplayin.

 Gunes enerjisi kullanan sicak su sistemini tercih edin.

e Daha verimli calisabilmeleri i¢cin mutfakta kullandiginiz
buzdolabi ve bulasik makinesi gibi aletler1 temiz tutmaya
Ozen gosterin.

 Buzdolabinizi 3-5°C arasinda calistirin.

e Dondurucudan c¢ikardigimiz yiyecekleri pisirmeden Once
¢cOziilmesini bekleyin.
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e Sicak yiyecekleri hemen Dbuzdolabina koymayin.
Yiyeceklerinizi sogutmadan buzdolabina koymak hem
buzdolabinizin daha fazla enerj1 tiuketmesine hem de
yiyeceklerde bakter1 uiretimine neden olur.

 Firin kaplarimiz i¢in seramik veya cam malzemeleri tercih
ediyorsaniz, firinimizin sicakligimi 20°C disurin. Bu
malzemeler 1s1y1 diger malzemelere gore daha 1y1
1lettiginden ayni1 sonucu verecektir.

e Isitnin bosa gitmesini Oonlemek i¢cin tencere ve tavanizin
genisliginin ocaginizla ayni boyutta olmasina dikkat edin.

* Yemek pisirirken kullandiginiz kaplarin kapaklarini kapal
tutun.

* Yiyecekler1 firininizin ust raflarina koyun. Boylece pisirme
surenizi yuzde 20 azaltin.

e Firinda pisen yiyecekler1 surekli firin kapagini acarak
kontrol etmeyin, firinin lambasini kullanin. Cinkt kapagini
her actiginizda buyuk bir kismini1 kaybedersiniz.

1S1 €enerjisinin.

1. Tanimlama senin gluncel

enerji tilkketim aliskanliklari

2. Tanimlama  ve ctki.
aliskanliklariniz

3. Engellen ve tetikleyicileri ortadan kaldirin

4. Ener tuketim aliskanliklarinizi degistirerek elde
edeceginiz odullu dusuniin

5. Yeni enerj1 tuketim rutinleri gelistirin

6. Kendinize karsi sert olmayin
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Atik yoOnetimi, atiklarin yonetimi, .
PREFERRED

uretimi  ve uygulama faaliyetleri A
L4 g -’ f :h\
sonrasinda 1nsan sagligini c¢evre =\ _
REDUCTION

sagligimi tehdit eden maddelerin atik
kapsaminda degerlendirilerek W

toplanmasi, depolanmasi ve geri
donusumunu  olusturan  yOnetim
bicimidir.

 Dogal kaynaklarin mimkiin oldugunca az kullanildigi temiz
teknolojilerin gelistirilmesi ve kullanilmasa,

e Uretim, kullanim veya bertaraf asamalarinda cevreye zarar
vermeyecek veya en az zarar verecek sekilde tasarlanan
urunlerin pazarlanmasi ve teknik gelisiminin saglanmasi,

e Gent kazanimdan sonra kalan tehlikeli maddelerin nihai
bertarafi 1cin  uygun tekniklerin gelistirilmesi1 ve
uygulanmasi, bunlarin onlenmesi ve azaltilmasi,

e Atik Uretiminin kac¢milmaz oldugu durumlarda, geri
donisum, yeniden kullanim ve ikincil hammadde elde etmeye
yonelik diger surecler i1le atiklarin geri1 donusturulmes: veya

enerjl kaynagi olarak kullanilmasi,
 Farkli atik tiirlerinin ayr1 olarak toplanmasi

Kaynalk,

e Bertaratf . ATIKLAR icinde ve en yakin ve
en cok  Uygun tesis, uygun yontem ve teknolojiler

kullanilarak,

 Kullanim : cevresel olarak uyumlu
teknolojiler azaltan atik nesil at onun
kaynak ve saglamak ve

Her tiirlti faaliyet sirasinda dogal kaynaklarin ve enerjinin verimli
kullanilmasi i1¢in atiklarin geri1 donusturulmesi.
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 Cevreyi korur

e Halk sagligini 1yilestirir

 Dogal kaynaklar: korur

e Sera gazi emisyonlarini en aza indirir
e Is firsatlar1 yaratir

 Enerji1 verimliligini artirir

 Yasam kalitesini zenginlestirir

. Kagitsiz Calisin ’
Atik Yakma -

. - 0000 . 4
Yardimci Olacak Her Sey1 Bagisl: -
Azalt, Yeniden Kullan, Geri Donii w- .|

Ogle Yemeginizi Kompostlayin

Atiklarin Anaerobik Sindirimi
Atik Toplama
Kitleleri Egitmek

S T = N O R

Su tasarrufu, gereksiz su kullanimini azaltmak i¢cin suyu
verimli bir sekilde kullanma uygulamasidir. Fresh Water
Watch' gore su tasarrufu onemlidir ciunku taze temiz su
sinirl1 bir kaynaktir ve aynmi zamanda pahalidir. Bir ev
sahib1 olarak, verimsiz su kullaniminin mali maliyetinin
muhtemelen farkindasimizdir. Bu dogal kaynagin korunmasi
cevre ve cuzdanlarimiz icin kritik Onem tasimaktadir.
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En 1y1 su tasarrufu
ipuclarindan bir1 muhtemelen en
buylik etkiye sahip olanidir: Banyo
yapmak yerine dus alin. Banyo
yapmak rahatlatici ve keyifli olabilir,
ancak bir kiiveti doldurmak i¢cin 78
galondan fazla su gerekir. Dus almak,

banyo yapmanin su ag¢isindan daha
verimli bir yoludur. Dus alirken su
tasarrufu hakkinda daha fazla i1pucu:

Surdurulebilir ulasim, bir toplumun hareketlilik 1thtiyag¢larini
cevresel zarar1 en aza i1ndirecek ve gelecek nesillerin
hareketlilik 1htiyac¢larina zarar vermeyecek  sekilde
destekleme kapasitesidir.

e Toplu tasima ve ulasim altyapisina yeni duzenlemeler
getirilmesi

* Yapmak kamu ULASIM araclar cevre dostu
(elektrikli otobusler gibi)

 Ozel araclara olan bagimliligin azaltilmasi

e Hareketliligin artirilmasi

 Karbon ayak 1zinin azaltilmasa.

- Trafik sikisikliginda azalma

Hava karliliginin azaltilmasi yoluyla astim gibi 1lgili rahatsizliklarin
ve risklerin azaltilmasi

- Azaltilmis sera gazi1 emisyonlari

- Yenilenemeyen enerj1 kaynaklarina daha az bagimlilik

- Dusiik nakliye maliyetleri
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- Artan fiziksel aktivite

- Artan sosyal etkilesim

- Yerel 1sletmeler ve canli bir ekonomi 1¢in destek

- Daha saglikli yasam tarzlar1 ve daha 1y1 bir yasam kalitesi

Elektrikli arabalar, tesvikler, yenilenebilir enerjiye dayali
1stasyonlar...

Artik asima oldugumuz elektrikli aracglar, surdurulebilir
ulasim sektorunde kilit oneme sahip.

Elektrikli araclara olan taleple birlikte yiikselen yeni trendler
de var. Oncelikle yapay zeka kullanan mobilite yazilimlarinin
1lerleme kaydedecegini soyleyebiliriz.

Fosil yakitli araglarin dolasimini kisitlayan yasalarin daha
da yaygimmlasmasi beklenmektedir.

Cogu clektrikli ara¢ sahibi araclarini geceleri evde sarj
ediyor. Bunun disinda alisveris merkezleri ve otoparklar gibi
halka acik alanlardaki sarj 1stasyonlarini da
kullanabiliyorlar.

Bataryali1 elektrikli arac¢larin motorlari enerjilerini yakat
hiicresinden aldiklar1 i¢cin harici sarja ihtiya¢g duymazlar.

Surdiirilebilir tarim, c¢cevreyi koruyacak, dogal kaynaklara
yardimci olacak ve onlar1t genisletecek ve yenilenemeyen
kaynaklardan en 1y1 sekilde yararlanacak sekilde tarim
yapmaktir.

Surdurulebilir tarim uygulayicilart calismalarina U¢ ana
hedefi entegre etmeye calisirlar: saghkli bir c¢evre,
ckonomik karlilik ve sosyal ve ekonomik esitlik.

Gida sistemine dahil olan herkes (yetistiriciler, gida
1sleyicileri, dagitimcilar, perakendeciler, tiiketiciler ve atik
yoneticileri) surdurulebilir bir tarim sisteminin
saglanmasinda rol oynayabilir.
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Surdurulebilir tarimin sahaya 0zgu ve bireysel dogasina
ragmen, yetistiricilerin uygun yonetim uygulamalarini
se¢cmelerine yardimci olmak 1¢in birka¢ genel 1lke
uygulanabilir:

e Saha ve c¢iftlik kosullarina en uygun tiur ve cesitlerin
secimi;

o Ciftligin biyolojik ve ekonomik istikrarimi 1yilestirmek
icin urunlerin (¢ifthik hayvanlar1 dahil) ve kiulturel
uygulamalarin ¢esitlendirilmesi;

* Toprak kalitesini 1yilestirmek ve korumak i1¢cin topragin

yonetimi;®  Girdilerin verimli ve insancil kullanimi; Ve

e Ciftcilerin hedeflerinin ve yasam tarzi tercihlerinin
dikkate alinmasi.

Siirdiiriilebilirligin bir¢ok yonii vardir. Ornegin, ¢evresel
surdurulebilirlik, ¢iftliklerin bagli oldugu dogal sistemlerin
ve kaynaklarin 1y1 yonetilmesi anlamina gelir. Buna sunlar
dahildir:

e Saglikli toprak olusturma ve erozyonu onleme

 Suyu akillica yonetmek

e Hava ve su kirliliginin en aza indirilmesi

e Ciftliklerde karbon depolamak

e Asir1 hava kosullarina karsi artan direnc

* Biyocesitliligin desteklenmesi

. Urtinleri doniisiimlii olarak kullanmak ve cesitliligi benimsemek.
Ortii bitkileri ve cok bitkilerin yetistirilmesi.

Toprak 1slemenin azaltilmasi veya ortadan kaldirilmasi.

Entegre hasere yonetiminin (IPM) uygulanmasi.

Ciftlik hayvanlar1 ve mahsullerin entegrasyonu.

Tarimsal ormancilik uygulamalarinin benimsenmesi.

Tum sistemler1 ve peyzajlart yonetmek.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




7

Etkinligin amaci: Bireylerin faaliyetler1 sonucu acgiga c¢ikan
karbondioksitin verdigi zarari somut bir sekilde 1fade ederek
karbon ayak 1zim1 azaltmaya yoOnelik surdurilebilir
davranislar gelistirmek.

Karbon ayak 1z1, gunlik hayattaki faaliyetlerimiz ve
tiketimlerimiz sonucu atmosfere salinan karbondioksit dahil
tim sera gazlarinin (CO2) miktarini1 ton esdegeri olarak
ifade eder. Daha basit bir dille, dogaya verdigimiz
tahribatin rakamsal karsiligr da denilebilir. Karbon ayak
1zinin olusmasinda ulasimdan i1smmmak i1¢cin yaktigimiz
kaloriferlere, pisirdigimiz  yemeklerden @ tiikettigimiz
clektrige kadar pek ¢ok faktorin etkisi vardir.

Asagidaki QR kodunu
tarayarak karbon ayak

1z1niz1 hesaplayin.
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Atik yonetim sistemi veya atik bertarafi, kuruluslarin atiklar1 etmek,
azaltmak, yeniden kullanmak ve onlemek i¢cin kullandiklar1 diizenli bir
surectir. Ayn1 zamanda sirketlerin atiklar1 kaynagindan nihai bertarafina
kadar verimli bir sekilde yonetmek i¢cin kapsamli stratejiler uyguladig: bir
yaklasimdir. Olas1 atik bertaraf yontemleri arasinda geri1 donusum,
kompostlama, yakma, diizenli depolama, biyolojik iyilestirme, atiktan
enerjiye donlusum ve atik minimizasyonu yer almaktadir.

Atik yonetim planinin uygulanmasini saglamak i¢cin

mumkiunse, hedefleri belirlerken gercekc¢i bir bakis acisini koruyun. Atik
yonetim planinin hedefler1 kesinlestikten sonra asagidaki adimlari
uygulayin:

I. Ihtiya¢ duyulan kaynaklarin belirlenmesi (konteynerler, araglar, vb.)

2. Gunlik gorevlerinizi veya sorumluluklarinizi netlestirin

3. Uygulama i1¢in bir zaman ¢izelgesi hazirlayin

Uygulama sirasinda her seyi belgelemeyil ve kurulustaki herkesi dahil
etmeyl unutmayim. Kurulusun gunlik atik bertarafini1 ve kaynak
kullanimin1 belgeleyin ve tum atik denetim sonug¢larin1 saklayin. Ayrica
herkese atik yonetimine etkin bir sekilde katilmalar:1 i¢in 1thtiya¢ duyduklari
araclar1 verin. Bu araclar egitim, tanitim, ara¢ kutusu konusmalar1 ve hatta
dijital kontrol listelerini icerebilir.

Bir atik yonetim plan1 asagida 6zetlenmistir. Grup olarak atik
yonetim planinizi evinize, okulunuza veya i1s yerinize uygun bir
sekilde hazirlayin.
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Yenilikci O0gretim yontemler:t ve yaklasimlari, yaraticilik,
katillim ve pratik uygulamalar1 bir araya getirerek
geleneksel Ogretim tekniklerinin Otesine gecer. Yenilikci
ogretim yontemleri, oOzellikle yesil becerilerin edinilmesi
sO0z konusu oldugunda, 6grenme seklimizi sekillendirmede
cok onemli bir rol oynamaktadir. Bu yoOntemler sadece
egitimi daha 1lgi c¢ekici ve i1nteraktif bir deneyime
donistirmekle kalmiyor, ayni zamanda  bireylere,
topluluklara ve ¢cevreye uzanan genis kapsamli faydalar da
sagliyor. Geng¢ c¢alisanlar ve 1sletmeler arasinda yesil
becerilerin kazanilmasi i1¢cin yenilik¢i yaklasimlar1 dahil
etmenin avantajlarin1 daha derinlemesine inceleyelim:

: Geleneksel ders anlatimi ve pasif
ogrenme genellikle 1lginin dagilmasina ve bilgilerin sinirh
diuzeyde akilda kalmasima yol acgar. Ancak yenilik¢i
yontemler, bilgiler1 yeni ve etkilesimli yollarla sunarak
ogrencilerin dikkatini c¢eker. Rol yapma, uygulamali
ctkinlikler veya surukleyici simiulasyonlar yoluyla olsun, bu
yontemler aktif katilimi ve meraki tesvik eden dinamik bir
ogrenme ortami yaratir.

Yenilik¢t yontemlerin en Onemli
avantajlarindan  biri, pratik uygulamaya  yaptiklari
vurgudur. Yesil beceriler, ¢cevresel surdurulebilirlikle 1lgili
bir dizi bilgi ve uygulamayi kapsar. Yenilik¢ci oOgretim
yontemleri, teori ve pratik arasindaki boslugu doldurarak
ogrencilerin yeni edindikler1 bilgiler1 gercek dunya
senaryolarina hemen uygulamalarina olanak tanir. Bu
sadece anlayislarim1 saglamlastirmakla kalmaz, aym
zamanda onlar1 gerekli becerilerle donatir

1I¢ yapm bilgilendir eko-bilinch kararlar 1c  cesith

BagBimla 1ldim, e
T. d
C
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. Cevresel zorluklar karmasik ve cok
yonludiur. Yenilik¢ci Ogretim yontemleri, oOgrencilere
diisuncell analiz ve yaratici ¢ozumler gerektiren acik uclu
problemler sunarak elestirel diisinme becerilerini1 gelistirir.
Probleme dayali oOgrenme ve vaka c¢alismalar1 gibi
etkinlikler araciligiyla  Ogrenciler, surdurilebilirligin
karmasik konularmmi ele almak i1cin cok onemli bir beceri
seti olan c¢oklu bakis acilarimi kesfetmeye, kanitlari
degerlendirmeye ve 1y1 gerekcelendirilmis sonuclar
gelistirmeye tesvik edilir.

Surdurulebilirlik alaninda
1sbirligi kilit oneme sahiptir. Yenilik¢t 6gretim yontemleri
genellikle grup projelerini, tartismalar1 ve i1sbirligine dayali
ogrenme faaliyetlerini i1g¢erir. Bu deneyimler, farkli bakas
acilarinin ve becerilerin butinsel ¢cozumler gelistirmek 1¢cin bir
araya geldigi gercek diinyadaki isbirligini yansitir. Ogrenciler,
hem kuruluslar hem de daha buylik topluluklar i¢cinde olumlu
degisimi yoOnlendirmek 1¢cin gerekli olan ekip c¢alismasi,
iletisim ve kisilerarasi becerileri gelistirir.

Geleneksel pasif ogrenme
genellikle kisa sureli ezberlemeye yol acar ve bilgi zamanla
kaybolur. Yenilik¢ci yontemler 1se aktif katilimi ve
deneyimsel oOgrenmeyi kolaylastirarak kavramlarin daha
derinlemesine anlasilmasmma ve uzun sureli akilda
tutulmasma yol acar. Ogrenciler sadece bilgiyi degil,
zamanda onunla iliskili deneyimleri de hatirlayarak yesil
uygulamalara daha kalic1 bir baglilik gelistirirler.

Her oOgrenci farkli ogrenme stilleri,
tercihler1 ve guclu yoOnleriyle benzersizdir. Yenilik¢i
ogretim yontemleri, bireysel i1htiyaclara gore uyarlanabilen
bir dizi yaklasim sunarak bu cesitlilige hitap eder. Gorsel,
1sitsel, kinestetik veya bunlarin bir kombinasyonu olsun,
ogrenciler icgerikle kendileriyle rezonansa giren yollarla
etkilesime girebilir, anlayislarini1 ve becerit gelisimlerini en
ust duzeye cikarabilirler.
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Sonu¢ olarak, yenilik¢i O0gretim yontemleri sadece egitim
icin  araclar degil, surdurilebilir degisim 1¢cin  gluclu
katalizorlerdir. Bu yontemler1 genclik calisanlart ve
1sletmeler arasinda yesil becerilerin kazanilmasina entegre
ederek, oOgrencilerin yalnizca c¢evresel surdurilebilirligin
karmasikliklarin1 anlamalarimmi degil, aymi zamanda daha
cevreye duyarli bir gelecege aktif olarak katkida
bulunmalarin1 sagliyoruz. Faydalar1 sinifin Otesine gecerek
bilincli kararlar alabilen, etkili bir sekilde i1sbirligi yapabilen
ve olumlu ¢evresel etki yaratabilen bireyler1 sekillendiriyor.

Genglik calisanlarina ve 1i1sletmelere yesil becerilerin
ogretilmesi, sadece bilgi aktaran degil ayni zamanda
eyleme i1lham veren ve surdurilebilirlik konusunda derin
bir anlayis gelistiren yenilik¢i yaklasimlar gerektirir. Iste bu
kitleye yonelik bazi etkili yontemler:

. Eco-challenge
yarismalari, katilimcilar1 gercek dunyadaki c¢evre
sorunlarini c¢ozmeye dahil eder. Katilimcilar ekipler
olusturur ve atik yoOnetimi, enerji1 tasarrufu veya
surdurulebilir ulasim gibi1 konularda yenilik¢i ¢cozumler
gelistirmek 1¢in  birlikte calisirlar. Bu yarismalar,
elestirel diusunmeyi, ekip calismasinmi ve yaraticilig:
tesvik ederken, acil yesil zorluklar1 ele almak icin
rekabetc¢i bir ruhu gelistirir.

¢ Stuirdurulebilirlik
hackathonlari, ekolojik sorunlara yonelik beyin firtinasi
yapmak ve hizla prototip cozumler gelistirmek 1¢cin farkli
beceri setlerine sahip bireyleri bir araya getirir.
Genellikle programcilar, tasarimmcilar ve
surdiurilebilirik  uzmanlarin1 1ceren  katilimcilar,
cevresel 1zleme ve farkindalik 1¢in uygulamalar, araclar
veya platformlar gibi1 teknoloji odakli c¢coziumler
gelistirmek 1¢cin kisa bir siire boyunca yogun bir sekilde
1sbirligi yaparlar.
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Yesil cirakliklar, katilimcilara
surdurulebilirlikle 1lgili alanlarda deneyimli mentorlardan
ogrenme firsati saglar. Geng¢ c¢alisanlar ve i1sletmeler,
organik tarim, yenilenebilir enerji kurulumu veya cevre
dostu 1s uygulamalar1 gibi1 alanlarda uygulamali
deneyimler yoluyla onlara rehberlik eden mentorlarla
eslestirilebilir. Bu yaklasim, pratik bilgi aktarimi ve beceri
kazanimi saglar.

Rol yapma ve
simiilasyonlar katilimcilari gercek diinyadaki
surdurulebilir karar alma surec¢lerini yansitan gergekci
senaryolara dahil eder. Ornegin, katilimcilar hiikiimet
yetkilileri, 1s dinyasi liderleri veya c¢evre sorunlariyla
1llgilenen topluluk tuyelert rollerini ustlenebilirler. Bu
senaryolar empatiyi, elestirel analizi ve siurdurilebilir
secimlerin karmasikliginin anlasilmasini tesvik eder.

Acik hava
izivalari, ekip olusturma faaliyetlerini surdurulebilirlik
konularindaki atolye calismalariyla birlestirir. Bu
mzivalar, katilimcilarin dogayla baglanti kurarken yesil
uygulamalar hakkinda tartismalara katilmalar1 1¢in
benzersiz bir ortam saglar. Cevre dostu kampcilik, doga
yuruyusu veya vahsi dogada hayatta kalma egzersizleri
gib1 etkinlikler surdurilebilirlik atolyeleriyle entegre
edilebilir.

: Belirli1 yesil beceriler
uzerine atolye calismalar1i yapmak tlUzere  sektor
uzmanlarini davet edin. Bu uzmanlar surdurulebilir
uygulamalarla 1lgili pratik bilgiler, vaka calismalar1 ve
uygulamali gosterimler paylasabilir. Ornegin,
yenilenebilir enerj1 uzmanlari gunes paneli kurulumu veya
ruzgar turbini bakimi konusunda atolye calismalari
duzenleyebilir.
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. Sanal gerceklik
teknolojisi, katilimcilarin simiile edilmis ortamlarda
cevresel zorluklar1 kesfetmelerine olanak  taniyan
surukleyici deneyimler sunar. Katilimcilar kirli bir sehirde
gezinmek veya surdiirilebilir bir ¢iftligi yonetmek gibi

senaryolart deneyimleyebilirler. VR deneyimler: katilimi
artirir ve yesil zorluklara benzersiz bir bakis agis1 saglar.

. Ters smif yaklasiminda,
katilimcilara atolye calismalarina katilmadan Once On
ogrenme materyallert saglanir. Atolye calismalarn sirasinda
odak noktasi1 interaktif tartismalara, problem ¢o6zme
aktivitelerine ve beceri uygulamalarina kayar. Bu yaklasim,
yuz yuze oturumlar sirasinda katilimi ve etkilesimi en ust
duzeye cikarr.

- : Yesil uygulamalari
benimsemis i1sletmelerin  gercek  hayattaki  basari
hikayelerini paylasmak ve olumlu sonuc¢lar1 gosteren vaka
calismalarimi1 analiz etmek katilimcilara ilham wverebilir.
Bu hikayeler, surdurilebilirligin 1s stratejilerine ve
uygulamalarina nasil entegre edilebilecegine dair pratik
ornekler sunar.

o Yesil
girisimcilik  kulucka merkezler:i, katilimcilarin kendi
surdurulebilir 1S fikirlerini gelistirmeleri 1¢C1N
yapilandirilmis bir ortam saglar. Bu programlar
mentorluk, 1s planlama atolyeleri, kaynaklara erisim ve ag
kurma firsatlar1 sunarak katilimcilarin yesil 1s fikirlerini
gercege donusturmelerini saglar.

° Sturdurulebilir 1sletmelere,
yenilenebilir enerj1 tesislerine ve c¢evre dostu tesislere
ziyaretler duzenlemek, katilimcilara  pratik  yesil
uygulamalarn i1lk elden deneyimleme imkani sunar. Bu
saha gezileri, surdiriulebilirligin c¢esitli sektorlerde ve
ortamlarda nasil uygulandigina dair somut 6rnekler saglar.
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. Katilimcilar1 surdurulebilirlikle
1lgili 1sbirlik¢i sanat projelerine dahil etmek, anlayislarini
yaratici bir sekilde 1fade etmelerini saglar. Sanat projeleri
cevresel mesajlart 1letebilir, farkindaligir artirabilir ve
gorsel temsil yoluyla eyleme i1lham verebilir.

° Sosyal medya platformlarini
kullanan kuruluslar, katilimcilar cevre dostu
uygulamalari, yenilikleri ve 1puclarini paylasmaya tesvik
eden surdurulebilirlik miucadelelert tasarlayabilir. Bu
meydan okumalar, topluluk katilimi duygusunu tesvik
eder ve yesil uygulamalar hakkinda farkindalig: artirir.

. Akran o0grenme ¢emberleri,
katilimcilarin yesil becerilerle i1lgili kendi deneyimlerini,
zorluklarini ve basarilarim1 paylastiklar1 kiicuk grup
tartismalarini kolaylastirir. Bu tartismalar  bilgi
alisverisini tesvik eder, farkli bakis acilar1 saglar ve
akranlar arasinda motivasyonu artirir.

Birlestirme yerli
. Bilgi, geleneksel uygulamalar, yerel Dbilgelik
ve

Surdurulebilirlikle 1lgili  olarak, c¢evre yoOnetiminin
onemini vurgularken kulturel mirasa saygir gosterir. Bu
yaklasim, Ogrenme deneyimine derinlik ve uygunluk
katar.

Bu yenilikgit oOgretim yontemler1 ve yaklasimlari, geng
calisanlar1 ve 1sletmeler1 yesil beceriler edinme konusunda
egitmek ve onlara 1lham vermek 1¢in dinamik yollar
sunmaktadir. Deneyimsel oOgrenme, pratik faaliyetler ve
interaktif deneyimler yoluyla katilimcilarin ilgisini ¢ceken bu
yontemler, ¢evreye daha duyarli bir 1sgici ve 1s ortamina
katkida bulunmaktadair.
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° Cisco Global Problem Solver
Challenge Cisco her vyil Global Problem Solver
Challenge'a ev sahipligi yaparak oOgrenciler1 ve yeni
mezunlar: sosyal ve ¢cevresel zorluklar: ele alan teknoloji
cozumleri gelistirmeye davet etmektedir. Bu yarisma
geng yenilik¢ilert1 su kithigl, enerjnt verimliligi  ve
surdurulebilir tarim gibi1 sorunlarin ustesinden gelmeye
tesvik etmektedir. Yarisma, gercek dinya sorunlarimin
cOozumiunde yaraticiligi, isbirligini ve yesil becerilerin
pratik uygulamasini tesvik etmektedir.

Hack ve Criscial ve

cevresel Zorluklar. Bu hackathon
getirly
or

Farkli gec¢mislere sahip bireyler1 bir araya getirerek

daha surdurulebilir ve direncgli bir gelecege katkida

bulunabilecek projeler uzerinde i1sbirligi yapmalarimi
saglar.

Stuirdurtilebilir Ciftcilik

* Crraklik Egitimleri  Bir¢cok  stuirdiiriilebilir ciftcilik

kuruluslar, organik ve rejeneratif tarim uygulamalari
hakkinda bilgi edinmek isteyen bireyler i¢cin ciraklik
programlar1 sunmaktadir. Ornegin, WWOOF (Organik
Ciftliklerde Diunya Capinda Firsatlar) gibi kuruluslar,
surdurulebilir tarimda uygulamali 6grenme deneyimleri
1¢1N hevesli ciftcileri yerlesik ciftliklerle
bulusturmaktadir. Katilimcilar toprak sagligi, urun
rotasyonu ve biutiunsel arazi yonetimi hakkinda bilgi
ediniyor.
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° Eco-Sim "Eco-Sim",
Duiunya Bankasi tarafindan gelistirilen ve oyuncularin
ckonomik buyume, sosyal kalkinma ve c¢evresel
surdurulebilirligi dengelerken sanal  bir sehri
yonetmelerini saglayan interaktif bir simiilasyondur. Bu
simulasyon, oyuncular1 enerj1 tiuketimi, atik yonetimi ve
kentsel planlama 1le 1lgili kararlar almaya tesvik ederek
surdurulebilir kalkinmanin karmasikligt  hakkinda
1cgoru saglar.

¢ GreenBiz'in
VERGE Adventure Retreat't Surdurulebilirlik odakli bir
medya sirketi olan GreenBiz, acik hava etkinliklerini
surdiirulebilirlik tartismalariyla birlestiren dort gunlik
surukleyici bir deneyim olan VERGE Adventure
Retreat'e ev sahipligi yapiyor. Katilimcilar kano ve doga
yuruyusu gibi aktivitelere katilirken ayni zamanda
yenilenebilir enerji, dongusel ekonomi ve surdurulebilir
1s uygulamalar1 gibi1 konularda atolye c¢alismalarina
katiliyor.

. Solar Energy
International (SEI) Egitim Programi Solar Energy
International (SEI), gunes enerjisi kurulumu ve tasarimi
konusunda kapsamli egitim programlar1 sunmaktadir.
Bu atolye calismalar1 katilimcilara gunes panellerinin
kurulumu, sistemlerin yapilandirilmasi ve sorun
giderme konularinda uygulamali deneyim
saglamaktadir. Katilimcilar, yenilenebilir enerji
kariyerler: 1¢cin dogrudan uygulanabilir pratik beceriler
kazanmaktadir.

° Conservation
International'in Sanal Gergeklik Girisimleri
Conservation International, 1zleyiciler1 dinyanin dort bir
yanindaki c¢esitli ekosistemlere gotiiren sanal gerceklik

deneyimleri gelistirmistir. Ornegin, "Valen's Reef' VR

deneyimi 1zleyicileri canli bir mercan resifine gotiirerek

deniZlerin korunmasi konusunda farkindalik yaratiyor.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Bu VR deneyimleri, katilimcilarin dogayir anlamalar1 ve
takdir etmeler1 1¢cin benzersiz bir yol sunuyor.

° EcoVadis'ten Surdurulebilir
Satin Alma Egitimi Bir surduriulebilirlik derecelendirme
sirketi olan EcoVadis, surdurulebilir satin alma
konusunda egitim programlar1 sunmaktadir. Egitim
modiilleri, katilimcilara suirdurulebilir kaynak kullanima,
tedarik¢ci  degerlendirmesi ve etik satin alma
uygulamalarina odaklanan Oon O0grenme materyaller1 ve
ctkilesimli atolye calismalar: saglar.

° Patagonia'nin
Siirdiiriilebilir Is Modeli Bir outdoor giyim sirketi olan
Patagonia, surdurulebilirlige olan bagliligiyla
bilinmektedir. Is modellerinde cevresel sorumluluk, adil
1sgucu uygulamalari Ve urun dayaniklilig:
vurgulanmaktadir. Patagonianin basar1 Oykisi, bir
1sletmenin yesil degerler1 operasyonlarina ve pazarlama
stratejilerine nasil entegre edebilecegine dair 1lg1 ¢ekici
bir ornek teskil etmektedir.

. ClimateLaunchpad
ClimateLaunchpad, katilimcilara  surdurulebilir 1s
konseptlerini gelistirmeler1 ve 1yilestirmelert i1cin g
asamali1 bir program sunan diunyanin en buyuk yesil i1s
fikirleri yarismasidir. Katilimcilar egitim, mentorluk ve
fikirlerini yatirnmcilara sunma firsatlar1 elde etmektedir.
Program, yenilik¢i yesil girisimlerin  gelisimini
desteklemektedir.

Bu gercek dinya oOrnekleri, genclik calisanlarina ve
1sletmelere yesil beceriler kazandirmada cesitli Ogretim
uygulamalarinin etkinligini gostermektedir. Egitimciler ve
kuruluslar bu basarili girisimlerden 1lham , katilimcilar1 daha
surdurulebilir ve c¢evreye duyarli bir gelecege katkida
bulunmalar1 icin giliclendiren etkili 6grenme deneyimleri
tasarlayabilirler.
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Atik azaltma,
enerjl1  tasarrufu ve c¢evre dostu urun kullanimi gibi
aliskanliklar1 benimseyin.

"3 Rs "y1 uygulayin - Azaltin, Yeniden
Kullanin, Ger1 Donustirin. Yeniden kullanilabilir cantalar,
kaplar ve su siseleri kullanarak tek kullanimlik plastikleri
azaltin. Organik atiklar i1¢cin kompostlamayi1r benimseyin,
boylece ¢op sahasi katkilarini azaltin.

Enerj1 tasarruflu cihazlar, LED aydinlatma
kullanarak ve kullanilmadiginda elektronik cihazlar1 kapatarak
enerjli tasarrufu saglaymn. Termostatlar1 enerj1 tasarruflu
sicakliklara ayarlayin ve gunes paneller1 gibi yenilenebilir
enerjl kaynaklarina yatirim yapmayi disunun.

Bisiklete binme, yurume, arag
paylasimi veya toplu tasima kullanma gibi siirduriilebilir
ulasim seceneklerini  tercih  edin. Miumkiinse, karbon
emisyonlarin1 azaltmak i1¢in elektrikli veya hibrit araclari
degerlendirin.

Si1zintilar1 gidererek, su tasarruflu armatirler
kullanarak ve bilingli su kullanimi uygulayarak su israfini
azaltin. Bahc¢e ve peyzaj isleri 1¢in yagmur suyu toplayin.

Uriinleri dikkatli sekilde
satin alarak ve nicelikten c¢ok nitelige odaklanarak
minimalizmi benimseyin. Kaynaklarin tukenmesine ve
cevresel bozulmaya katkida bulunan asir1 tiketimden ve hizl
modadan kacinin.

Y esil kavramlara
iliskin anlayisimizi genisletmek 1¢cin kurslara, atolye
calismalarina ve okumalara kaydolun.

Kurslar: Siurdurilebilirlik, cevre bilimi,
yenilenebilir enerji, veya surdurulebilir 1s uygulamalarina
odaklanan cevrimi¢i kurslara veya web seminerlerine

kaydolun. Platformlar gibi
Coursera, edX ve Khan Academy cesitli Ucretsiz ve ucretli

kurslar sunmaktadir.
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Yerel cevre kuruluslar,
universiteler veya toplum merkezleri tarafindan diizenlenen
atolye calismalarina katilin. Bu atolyeler uygulamali
ogrenme deneyimleri ve uzmanlarla ve benzer diusunen
bireylerle baglanti kurma firsatlar1 saglar.

Surdurilebilirlik,
iklim degisikligi ve bu alandaki ¢cevre dostu uygulamalara
iliskin kitap, makale ve raporlar1 okuyun. Bu oturumlar,
ortaya cikan trendler, en 1y1 uygulamalar ve katilim
firsatlar1 hakkinda i¢cgoruler sunmaktadair.

Surdurulebilirlik  odakli
podcast'ler1 dinleyin ve c¢evre sorunlarini, koruma c¢abalarini
ve yenilik¢i c¢ozimleri arastiran belgeseller1 1zleyin. Bu
ortamlar, yesil kavramlar hakkinda bilgi edinmek i¢in
erisilebilir ve 1lg1 ¢cekici yollar saglar.

expekEco-
Friendly Transportation tarafindan diizenlenen sanal web
seminerlerine ve seminerlere katilin: Bisiklete binme,
yiurime, ara¢ veya toplu tasima kullanma gibi siirdiiriilebilir
ulasim seceneklerini tercih edin. Mumkiinse, karbon
emisyonlarii azaltmak i¢cin elektrikli veya hibrit araclari
degerlendirin.

Toplumlarda olumlu
degisim yaratmak i¢cin eko-girisimleri, bilgiler: ve deneyimleri
paylasin.

Surdiiriilebilirlikle 1lgili  bilgi,
kaynak ve basar1 hikayelerini paylasmak i1¢cin sosyal medya
platformlarini kullanin. Cevre sorunlar1 hakkinda farkindalik
yaratin, ¢cevre dostu uygulamalan tesvik edin ve daha genis
bir kitleyle etkilesim kurun.

Surdurulebilir
uygulamalar hakkinda topluluk c¢alistaylari, konusmalar1 ve
panel tartismalar1 diuzenleyin veya bunlara katilin.
Baskalarina yesil aliskanliklar edinme konusunda ilham
vermek 1¢in bilgi ve deneyimlerinizi paylasin.
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Yerel cevre
gruplarina, temizlik ctkinliklerine, agac dikme
kampanyalarina ve koruma projelerine katilin. Topluluk
calismalarina aktif olarak katilmak, olumlu degisime olan
bagliliginizi gosterir.

Cevre dostu politikalar1 ve
duzenlemeler1 savunmak i1¢in yerel yonetimler ve politika
yapicilarla iletistime gec¢in. Sesinizi duyurmak i1¢cin mektup
yazin, belediye binasi toplantilarina katilin ve savunuculuk
gruplarina katilin.

Alandaki profesyoneller ve
meraklilarla  baglanti  kurmak i1¢cin  surdurulebilirlik
konferanslarina, ticaret fuarlarina ve ag olusturma
etkinliklerine katilin. Projeler uzerinde isbirligit yapin,
fikirlerinizi paylasin ve deneyimlerinizi paylasin.

Bu ek 1pu¢larim1 ve ayrintilar1 surdurilebilir yasam tarzi
uygulamalarina, sturekli 0grenmeye ve savunuculuk ¢abalarina
dahil ederek, bireyler yesil yasama olan bagliliklarini
artirabilir ve c¢evreye daha duyarli bir diunyaya katkida
bulunabilirler.

Gencgcler cevresel
zorluklar1 ele alan yenilik¢i urunler yaratabilirler. Bu,
biyolojik olarak parcalanabilen ambalajlar, enerji tasarruflu
aletler, surdurulebilir moda veya cevre dostu temizlik
urunler1 gelistirmeyi i¢erebilir.

: Gunes paneli kurulumu,
ruzgar turbini bakimi veya elektronik cihazlar i¢in tasinabilir
solar sarj cihazlar1 olusturma gibi1 yenilenebilir enerji
cozumlerine odaklanan isletmeler kurun.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




Atik azaltma, geri donusum
veya 1ler1 donusime odaklanan platformlar veya hizmetler
olusturun. Gengler, insanlar yerel ger1t donusum tesisleriyle
bulusturan veya malzemeleri yeniden kullanmanin yaratici
yollarin1 sunan uygulamalar tasarlayabilir.

Gengler, yerel olarak
yetistirilen organik urunler saglamak i1¢in kent bahcgeleri,
hidroponik sistemler veya dikey ciftlikler kurabilir. Ayrica su
kullanimini optimize etmek ve mahsul verimini artirmak i¢in
teknolojiler gelistirebilirler.

Karbon emisyonlarini
azaltmak wve surdurilebilir ulasim seceneklerini tesvik
etmek 1¢in bisiklet paylasim programlari, elektrikli arac¢ sarj
1stasyonlar1 veya araba paylasimi uygulamalar: baslatin.

Kullanim oOmirlerini
uzatmak ve atiklar1 azaltmak i1¢cin uUrunlerin onarilmasai,
yenilenmesi veya yeniden kullanilmasi gib1 dongusel
ckonomi 1lkelerini vurgulayan 1s modelleri gelistirin.

Bireylerin ve
1sletmelerin karbon ayak 1zlerini hesaplamalarina ve
yeniden agaclandirma veya temiz enerji girisimleri gibi
karbon dengeleme projelerine yatirim yapmalarina olanak
taniyan platformlar olusturun.

Seyahat: Sorumlu seyahati
tesvik eden, yerel topluluklar1 destekleyen ve c¢evresel
etkiyl en aza indiren surdurilebilir turizm sirketler1 kurmak.

Yaban hayati
takibi, hava kalitesinin 1zlenmesi veya plastik kirliliginin
haritalanmasi1 gibi ¢cevre koruma cabalarina katkida bulunan
uygulamalar veya cihazlar gelistirin.
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Isletmelerin siirdiiriilebilir
uygulamalar1 benimsemelerine, c¢evresel ayak 1zlerini
azaltmalarina ve yesil sertifikalar almalarina yardimci olmak
1cin danismanlik hizmetleri sunar.

Atilan malzemeleri
sik kiyafetlere, aksesuarlara ve ev esyalarina donustiirerek
surdurulebilir moda tercihlerini tesvik eden moda markalari
yaratin.

Toplu urinler ve yeniden
kullanilabilir kaplar sunarak ambalaj atigini en aza indiren
ve tuketicilert sifir atik alisveris aliskanliklar1 edinmeye
tesvik eden marketler kurun.

Cevresel 1zleme,
atik azaltma, su aritma ve daha fazlasi i1¢cin yenilik¢i
teknolojiler gelistirmeye odaklanan girisimler1 baslatin.

Surduriilebilir malzeme ve
uygulamalara oncelik veren, enerji tasarruflu, cevre dostu
binalar tasarlama ve 1nsa etme konusunda uzmanlasin.

Karin bir
kismini ¢evresel girisimler: desteklemek i¢cin ayiran sosyal
girisimler kurarak agaclandirma, vahsi yasamin korunmasi
veya plastik atiklarin azaltilmasi gibi1 amaclara katkida
bulunun.

Bu oOneriler, genc¢ girisimcilerin surdiirilebilirligi tesvik
eden, cevresel zorluklar1 ele alan ve daha eko-bilincli bir
gelecege katkida bulunan isletmeler kurmalari 1¢in mevcut
cesitli firsatlar1 vurgulamaktadir. Onemli olan, tutku ve ilgi
alanlarimi1  belirlemek ve bunlarnnt gezegenimizin acil
ithtiyaclariyla uyumlu hale getirmektir.
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Amacg: Bireyin mevcut yesil becer1 diizeyini degerlendirmek
ve gelistirilecek alanlar belirlemek.

l. Kendini Yansitma: Katilimcilarin surdurilebilirlik ve
yesil becerilerle 1lgili mevcut bilgi ve uygulamalari
uzerine dusunmelerini saglayin.

2. Becer1 Envanteri: Atik azaltma, enerj1 tasarrufu,
surdurulebilir ulasim ve ¢evre dostu urun kullanimi gibi
yaygin yesil becerilerin bir listesini saglayin. Katilimcilar
her bir becerideki yeterliliklerini 1'den 5'e kadar bir
Olcekte derecelendirmelidir.

3. Cevresel Etki: Katilimcilar1t ¢evreyil etkileyen gunluk
aliskanliklar1 ve secimleri uUzerine diusinmeye tesvik
edin. Onlardan enerji tuketimlerini, atik tretimlerini ve
karbon ayak 1zlerini g6z Oniunde bulundurmalarini
1steyin.

4. Guclu ve Zayif Yonlerin Belirlenmesi: Beceri envanteri
ve c¢evresel etki degerlendirmesine dayanarak,
katilimcilar gii¢cli yonlerini ve gelistirmeleri gereken
alanlar1 belirlemelidir.

5. Hedef Belirleme: Katilimcilarin zayif yesil becerilerini
gelistirmek icin  belirli ve  ulasilabilir hedefler
belirlemelerini saglayin. Bu hedefler Olculebilir olmal1 ve
bir zaman c¢ercevesine sahip olmalidir.

Sonug¢: Katilimcilar mevcut yesil beceri duzeylerini net bir
sekilde anlar, 1yilestirme alanlarimi tanir ve surdurulebilirlik
uygulamalarini gelistirmek icin hedefler belirler.
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Amac: Yeni yesil beceriler1 etkin bir sekilde edinmek ve
uygulamak i1cin kisisellestirilmis bir plan olusturmada
bireylere rehberlik etmek.

I. Oncelikli Becerileri Belirleyin: Degerlendirmeye
dayanarak, katilimcilar daha fazla gelistirmek istedikleri
birka¢ yesil beceri secmelidir. Bu beceriler kisisel 1lgi
alanlariyla uyumlu olmali1 ve ¢evresel surdurulebilirlige
katkida bulunmalidir.

2. Arastirma ve Kaynaklar: Katilimcilarin sec¢ilen yesil
beceriler1 oOgrenmek ve edinmek 1¢cin  kaynaklari
arastirmasini saglaymn. Bu kaynaklar arasinda c¢evrimicgi
kurslar, atolye calismalari, kitaplar ve topluluk etkinlikleri
yer alabilir.

3. Ogrenme Hedefleri Belirleyin: Katilimcilar, segilen her
beceri 1¢cin belirli 6grenme hedefleri tanimlamalidir.
Ornegin, enerji tasarrufuna odaklaniliyorsa, hedef ev
enerji denetimler1 hakkinda bilgi edinmek ve enerji
tasarrufu uygulamalarini hayata gecirmek olabilir.

4. Eylem Adimlari: Ogrenme hedeflerini uygulanabilir
adimlara ayirin. Eger hedef atiklar1 azaltmaksa, adimlar
evde kompost sistemi kurmayi, yeniden kullanilabilir
kaplar kullanmay1 ve tek kullanimlik plastikler:i en aza
idirmeyi i¢cerebilir.

5. Zaman cizelgesi: Her bir hedefe ulasmak ve eylem
adimlarini tamamlamak 1¢in gercekci bir zaman
cizelgesi olusturun. Bu, katilimcilarin hesap verebilir ve
motive olmalarina yardimci olur.

6. Izleme ve Yansitma: Katilimcilar ilerlemelerini diizenli
olarak 1zlemeye, deneyimlerini yansitmaya  ve
gerektiginde ayarlamalar yapmaya tesvik edin.

7. Paylasim ve Hesap Verebilirlik: Katilimcilar eylem
planlarin1 arkadaslariyla, aileleriyle veya bir destek
grubuyla paylasmayi1 secebilirler. Bu hesap verebilirlik,
hedcflerine bagli kalmalarina yardimeci olabilir.
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Sonuc¢: Katilimcilar, surdurulebilir yasam i1¢cin proaktif bir
yaklasimi tesvik ederek, uygulanabilir adimlar ve bir zaman
cizelgesi de dahil olmak tizere yeni yesil beceriler edinmek
1cin ayrintili bir plan olustururlar.

Bu egzersizler, bireylerin mevcut yesil becerilerini
degerlendirmelerini, 1yilestirme icin ulasilabilir hedefler
belirlemelerini  ve surdurulebilir uygulamalarnt gunluk
yasamlarina aktif olarak entegre etmek 1¢in eyleme
gecirilebilir planlar olusturmalarini saglar.

Amac: Katilimcilari, ekip calismasimi ve yaraticiligr tesvik
ederken yesil becerilerin edinilmesini ve uygulanmasini
destekleyen uygulamali, etkilesimli bir etkinlige dahil
etmek.

Sure: 2-3 saat (grup buyukligune ve karmasikligina gore
ayarlanabilir)

Gerekli Malzemeler:

* Cesithh  surdurulebilir malzemeler (geri
dontusturulebilirler,  yeniden kullanilabilir urtinler,
organik malzemeler)

e Sanat malzemeler1 (ke¢ell kalemler, yapistirici, makas)

* Sunum malzemeler: (poster panolari, keceli kalemler,

vb.)* Zamanlayici veya saat

Adim 1: Giris (15 dakika)

- Katilimcilara hos geldiniz deyin ve yesil beceriler
kavramini ve bunlarin cevresel surdurulebilirlik 1c¢cin
onemini tanitin.

- Etkinligin, belirli bir ¢evre sorununa surdurulebilir bir
c¢Ozum tasarlamak ve olusturmak 1¢cin ekipler halinde
calismalarin1 gerektirecek bir "Yesil Beceriler Yarismasi"
oldugunu aciklayn.
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Adim 2: Ekip Olusturma (10 dakika)

- Katilimcilar1 her bir1 4-6 uyeden olusan kiiciik ekiplere
ayirin.

- Farkli gecmislere, becerilere ve bakis acilarina sahip
bireyler1 bir araya getirerek her ekipte cesitlilig: tesvik edin.
Adim 3: Cevre Sorunu Sunumu (15 dakika)

- Katilimcilara belirli bir ¢evresel zorluk sunun. Ornegin,
bu gorev yerel bir etkinlik 1cin atik azaltma c¢cozumu
tasarlamak veya kendi topluluklari i¢in enerji tasarruflu bir
ulasim model1 olusturmak olabilir.

- Sorun, onemi ve olas1 ¢cozumler hakkinda arka plan bilgisi
saglayin.

Adim 4: Beyin Firtinas1 ve Fikir Uretme (20 dakika)

- Her ekip kendi ¢oziimiu 1¢in beyin firtinas1 yapar ve fikir
uretir. Yenilik¢ci  diisiinmeyil, yaratici c¢cOzimlert ve
surdurulebilir uygulamalarin dikkate alinmasini tesvik edin.

- Ekiplerin projelerinde kullanmalar1 1¢in  bir dizi
surdurilebilir malzeme saglayin.

Adim 5: Tasarim ve Olusturma (60 dakika)

- Ekipler, verilen malzemeler1 ve sanat kullanarak
cOzumlerini tasarlar ve olusturur.

- Ekipleri tasarimlarinda 1slevsellik, estetik Ve
surdurulebilirlik hakkinda disiinmeye tesvik edin.

Adim 6: Sunum Hazirlig: (15 dakika)

- Her ekip, c¢Ozumlerini sergilemek 1¢in amacini,
surdurulebilirlik ozelliklerini ve verilen zorlugu nasil ele
aldigini ac¢iklayan kisa bir sunum (5 dakika) hazirlar.

- Ekipler sunumlarim1  desteklemek 1¢in  posterler,
prototipler veya herhangi bir gorsel ara¢ olusturabilirler.
Adim 7: Coziim Sunumlari1 (20 dakika)

- Her takim kendi ¢ozuimiuinu grubun geri kalanina sunar.
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- Her sunumdan sonra, diger ekiplerin soru sormasi ve 1¢In
ger1 bildirimde bulunmasi 1¢in kisa bir Soru-Cevap
oturumuna 1zin verin.

Adim 8: Diisinme ve Tartisma (15 dakika)

- Sunulan c¢esithh cozimler hakkinda bir grup tartismasini
kolaylastirin.

- Cozumlerin yenilik¢i yaklasimlarini, surdurulebilirlik
yonlerini ve potansiyel ger¢cek diunya uygulamalarini tartisin.
Adim 9: Odiil ve Takdir (10 dakika)

- Her ekibin ¢abalarini1 ve yaraticiligimi takdir edin.

- "En Yenilikci Coézim", "En Iyi Siirdiiriilebilirlik
Uygulamalarn" veya tkili Sunum" gib1 kategoriler i¢in
oduller veya sertifikalar vermeyi diistiinun.

10. Adim: Sonug¢ ve Cikarimlar (10 dakika)

- Cevresel suirdiiriilebilirlik icin yesil becerilerin ve yaratici
problem c¢coOozmenin Oonemini vurgulayarak faaliyetten elde
edilen temel 6grenimleri O0zetleyin.

- Katilimcilari, edindikler1 bilgi ve Dbeceriler1 gunluk
yasamlarinda ve toplumlarinda uygulamaya tesvik edin.

Sonu¢: Yesil Beceriler Yarismasi, katilimcilara yesil
beceriler1 gercek diunyadaki cevresel zorluklara uygulama
konusunda pratik ve 1lgi c¢cekici bir deneyim saglar. Ekip
calismasini, yaratici disinmey1l  ve surdurulebilir
cozumlerin etkisinin daha 1y1 anlasilmasini tesvik eder.
Katilimcilar, yesil uygulamalar konusunda daha fazla
farkindalik ve daha surdurilebilir bir yasama dogru
yolculuklarina devam etme motivasyonu 1ile ayrilirlar.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




o Altenburg, T., & Assmann, C. (2017). Yesil Sanayi Politikas:.
Kavram, Politikalar, Ulke Deneyimleri. . Cenevre: BM Ceuvre,
Alman Kalkinma Enstitiisii.

e https://www.arcev.com.tr/atik-yonetimi-nedir/

o www.aydemenerji.com.tr/blog/170/enerji-verimliliginin-
onemi

e https://cevreonline.com/atik-yonetimi/

e https://www.conserve-energy-future.com/sustainable-
practices-waste-management.php

e Constantinescu, M., Orindaru, A., Caescu, S.-C., & Pachitanu,
A. (2019). Yasam Kalitesinin lyilestiriimesi icin Kentsel Yesil
Alanlarin Surdurulebilir Gelisimi-Artan Vatandas Katilimi icin
Argiiman. Bikres: Bukres Ekonomik Arastirmalar Universitesi.

e https://www.constellation.com/energy-101/what-is-energy-
conservation.html

e Ellen MacArthur Vakfi. (n.d.). Dongiisel Ekonomi.

Erisim adresi:
https://ellenmacarthurfoundation.org/topics/circular-
economy-introduction/overview#principles

e EPA. (2023, 22 Agustos). WaterSense.
https://www.epa.gov/watersense .adresinden alind:

e Avrupa Komisyonu. (2021). Herkes icin Saglikh Bir Gezegene
Giden Yol. Briiksel.

e Avrupa Komisyonu. (n.d.). 2030 icin biyocesitlilik stratejisi.
Erisim adresi:
https://environment.ec.europa.eu/strategy/biodiversity-
strategy-2030_en

e Avrupa Cevre Ajansi. (2023, 30 Haziran). Ekonomi ve
Kaynaklar. https://www.eea.europa.eu/en/topics/at-a-
glance/economy- .adresinden alind:

ve-kaynaklar

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND * *
PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme ‘: :

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union



http://www.arcev.com.tr/atik-yonetimi-nedir/
http://www.aydemenerji.com.tr/blog/170/enerji-verimliliginin-onemi
http://www.aydemenerji.com.tr/blog/170/enerji-verimliliginin-onemi
http://www.conserve-energy-future.com/sustainable-
http://www.constellation.com/energy-101/what-is-energy-
http://www.epa.gov/watersense
http://www.eea.europa.eu/en/topics/at-a-glance/economy-
http://www.eea.europa.eu/en/topics/at-a-glance/economy-

%

e FAO. (2023). Dostupné na Internete:

nttps://www.fao.org/home/en/

e https://www.garantibbva.com.tr/blog/surdurulebilir-ulasim-
nedir

e https://www.howden.com/en-gb/articles/general/19-waste-
management-best-practices-for-a-sustainab

e IMD. (2022, Mayi1s). Neden tiim isletmeler siirdiiriilebilirligi
benimsemeli? Retrieved from https://www.imd.org/research-
knowledge/strategy/articles/why-all-businesses-should-
embrace-sustainability/

e Uluslararas: Calisma Orgiitii. (n.d.). Yesil Isler.
Erisim adresi: https://www.ilo.org/global/topics/green-
jobs/lang--en/index.htm

e Uluslararasi Ulastirma Forumu. (2023). Siirdiiriilebilirlik, Cevre.

Retrieved from https://www.itf-oecd.org/topic-
page/Sustainability%2C+Environment?
f[0]=field_category tax:10

e |IRENA Uluslararasi Yenilenebilir Enerji Ajansi. (2022).
https://www.irena.org .adresinden alind:

e Meunier, J. (2021, Septemeber 10). Yesil Ekonomi Bir¢cok
Gig Isi Saglyor. https://allwork.space/2021/09/green-
economy/ adresinden alindi.

e https://www.nal.usda.gov/farms-and-agricultural-production-
systems/sustainable-agriculture/sustainable-agriculture-
oral-history-series

e https://pinarhepyanimda.com/evde-su-tasarrufu-yapmanin- 20-
yolu/

e https://safetyculture.com/topics/waste-management-system

https://sarep.ucdavis.edu/sustainable-age

e https://www.ucsusa.org/resources/what-sustainable-
tarim

e https://www.upperinc.com/blog/waste-management-best-
uygulamalar/

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND

PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme

DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union

*

*
*
*



http://www.fao.org/home/en/
http://www.garantibbva.com.tr/blog/surdurulebilir-ulasim-
http://www.howden.com/en-gb/articles/general/19-waste-
http://www.imd.org/research-
http://www.ilo.org/global/topics/green-
http://www.itf-oecd.org/topic-
http://www.irena.org/
http://www.nal.usda.gov/farms-and-agricultural-production-
http://www.ucsusa.org/resources/what-sustainable-
http://www.upperinc.com/blog/waste-management-best-

—

7

o ABD Enerji Bakanhgi. (n.d.). Enerji Tasarrufu. Paradan
Tasarruf Edin. Ve Gezegeni de Kurtarin.
https://www.energy.gov/save .adresinden alind:

e UNEP. (t.y.). Birlesmis Milletler Cevre Programa.
https://www.unep.org/ .adresinden alindi

e UNWTO. (n.d.). Erisim adresi: https://www.unwto.orge

WRAP. (2020-2021). Insanlar ve Gezegen icin

Calismalarimiz.

GAMIFICATION, Co-funded by the
DIGITALIZATION AND

PRACTICAL TOOLS FOR Erasmus+ Programme
DEVELOPING )
CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union

/)



http://www.energy.gov/save
http://www.unep.org/
http://www.unwto.org/

Dongiisel ekonomiye iliskin ilkeler, arastirmalar ve faaliyetlerden
olusan bu el kitab1, 2022-1-EE01-KA220-YOU- 000090946
numarali "DONGUSEL EKONOMI BECERILERININ
GELISTIRILMESI ICIN OYUNLASTIRMA DIJITALLESTIRME
VE PRATIK ARACLAR" projesi kapsaminda genclik calisanlar:
icin gelistirilmistir.

GAMIFICATION,
DIGITALIZATION AND
PRACTICAL TOOLS FOR
DEVELOPING

CIRCULAR ECONOMY SKILLS

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek,
sadece yazarlarin goriislerini yansitan icerigin onaylandig:r anlamina
gelmez ve Avrupa Komisyonu burada yer alan bilgilerin herhangi bir
sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.

—

/)

*

GAMIFICATION, Co-funded by the

DIGITALIZATION AND

*
@ PRACTICAL TOOLS FOR ErasmUS‘I‘ Prog ramme * *
DEVELOPING * *

CIRCULAR ECONOMY SKILLS of the European Union




